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모바일 영상 저작도구의 사용자 중심 UX 디자인

User Centered UX Design in Mobile Video Authoring Tool

서창희1, 곽소정2, 권지은3*
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요 약

최근 모바일을 기반으로 하는 서비스가 보편화된 디지털 시대가 도래하며 스마트폰 활용이 대중화

되었다. 따라서, 각종 앱과 더불어 영상 매체와 관련한 폭넓은 활동이 함께 도출되고 상용화되는 추

세이다. 이를 위해 본 연구는 현재 상용화되는 모바일 영상 저작도구 앱을 분석하여 사용자 중심의 

모바일 영상 저작도구 UX 디자인 가이드라인을 제시하고자 한다. 첫째, 각종 문헌 조사를 통한 PC와 

모바일에 해당하는 동영상 저작도구에 대한 현황과 개념을 조사한다. 둘째, 상용화되는 모바일 영상 

저작도구 앱에 대해 UX 디자인 관점에서 비교 분석한다. 셋째, 모바일 영상 저작도구의 효과적인 애

플리케이션 개발을 위한 UX 가이드라인을 정립한다. UX 디자인 가이드라인은 크게 ‘영상제작 및 편

집 프로세스’와 ‘UI 디자인’ 측면으로 나누어 살펴볼 수 있다. 구축된 내용은 단순하고 필수적인 핵심 

기능만으로 구성된 영상제작 및 편집 단계와 누구나 사용하기 편리하고 간편한 직관적이고 가시성 

높은 UI 디자인을 레이아웃, 색채, 타이포그래피 등과 같이 세분화된 항목으로 구성된다.

핵심어 : UX 디자인, 동영상 저작도구, 사용자 중심 디자인, 모바일 애플리케이션

Abstract

With the recent advent of the digital era based on the mobile service, smartphone use is becoming 

popular. Therefore, various activities related to video media are derived and commercialized along with 

various applications. For this, this study analyzes the currently commercialized mobile video authoring tool 

applications and presents user-centered mobile video authoring tool UX design guidelines. First, we 

investigate the current status and concepts of video authoring tools corresponding to PC and mobile devices 

through various literature surveys. Second, we compare and analyze commercialized mobile video authoring 

tool applications from a UX design perspective. Third, we establish UX guidelines for effective application 

development for mobile video authoring tools. UX design guidelines can be broadly divided into ‘video 

production and editing process’ and ‘UI design’. The constructed content consists of only simple and 

essential core functions about video production and editing stage, and an intuitive and visible UI design 

that is easy to use by anyone with subdivided items such as layout, color, and typography.
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1. 서론

최근 4차 산업혁명으로 인하여 생활 속 기존 아날로그 서비스에 디지털 기술이 적용된 디지털 

전환시대가 도래하였다. 이러한 변화로 인해 스마트폰 활용을 기반으로 한 각종 서비스가 대중화

되며 SNS의 보편화와 높은 활용도 증대로 인해 사용자 맞춤형 모바일 환경의 최적화 작업이 늘어

나고 있다. 다양한 분야에서의 각 포털사이트 역시 기존 PC 환경의 웹 브라우저 형태에서 입·출력

이 동시다발적으로 이루어지는 모바일 환경에 적합한 형태로 개발이 이루어지고 있다 [1]. 특히, 

영상 매체와 관련한 앱들이 대거 도출되고 이는 사용자들의 단순한 영상 시청에서 더 나아가 영상 

편집 및 제작을 기반으로 하는 적극적인 앱 활용을 유도한다. 따라서, 틱톡, 인스타 릴스를 중심으

로 짧은 동영상을 모바일 기기의 애플리케이션을 통해 촬영, 편집 및 공유하는 활동이 전 세대의 

관심사로 떠오르는 추세이다.

특히 기존 동영상 저작 기술은 전문 카메라로 촬영하고, 컴퓨터로 데이터를 이동하여 편집전용 

프로그램을 통한 편집 및 특수효과를 삽입하여 렌더링을 진행하는 복잡한 과정을 거쳤다. 하지만 

모바일 영상 저작도구 앱은 해당 과정의 단순화 작업을 통한 간편성과 편리성에 초점을 두어 영상

제작에 대한 손쉬운 사용성을 지원해주고 있다. 따라서, 앱에 대한 쉬운 접근성을 기반으로 증가한 

접점을 통해 더욱 다양하고 폭넓은 사용자들이 이용하게 되고, 모바일을 사용하기 어려웠던 시니

어 계층까지도 편리하게 사용할 수 있다는 이점이 따른다.

본 연구에서는 모바일 동영상 저작도구를 사용자 중심 UX 관점에서 분석하고 효과적인 모바일 

동영상 저작에 대한 UX 가이드를 제시하고자 한다. 본 연구를 위해 첫째, 각종 문헌 조사를 통한 

PC와 모바일에 해당하는 전체적인 동영상 저작도구에 대한 현황과 개념을 조사한다. 둘째, 현재 

상용화되고 있는 모바일 영상 저작도구 사례를 사용자 중심 UX 디자인 관점에서 비교 분석한다. 

셋째, 이를 바탕으로 모바일 영상 저작도구의 효과적인 애플리케이션 개발을 위한 개선안을 제안

하고 모바일에서의 영상 저작도구 개발을 위한 고려 사항과 그 한계점을 논한다.

2. 모바일 동영상 저작도구

2.1 동영상 저작도구

기존 동영상 저작 활동은 PC를 활용한 영상 편집프로그램을 활용하여 주로 상용화되고 있었다. 

영상 전체의 시나리오에 따라서 카메라로 촬영을 진행하고, 촬영된 소스를 컴퓨터로 옮겨서 Adobe 

Premiere나 After Effects 등의 프로그램을 통해서 편집 과정을 거치게 된다. 일반적인 PC 편집 과정

은 영상 시나리오에 맞춰 영상을 자르고, 붙이고 순서를 편집하고 음성이나 사운드를 추가하고 최
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종적으로 이펙트와 자막 등을 추가하여 특수효과를 넣어서 영상을 완성하는 것이다. 그 후, 완성된 

영상은 공유하거나 업로드되는 사이즈나 용량에 맞춰 랜더링이라는 과정을 통하여 최종 영상이 제

작된다. 해당 PC를 활용한 영상 편집 과정은 절차가 복잡하고 세부적으로 나누어져 있으며, 편집

자가 영상 편집기능에 대해서 알고, 일일이 디테일하게 변경해 주어야 한다 [2]. 따라서, 영상 편집

프로그램에 대한 별도의 학습이 따르며, 익숙하게 활용하는 데에 오래 걸리는 경향이 있다. 또한, 

특수효과의 경우 플러그인 등을 통하여 진행되거나 별도로 설치해서 사용하여야 하고, 해당 플러

그인에 대한 이해를 따로 해야 한다는 점에서 초심자의 경우 영상 편집에 어려움을 느낄 수 있다.

반면, 최근 상용화되고 있는 모바일을 활용한 영상 편집 저작도구 앱은 해당 과정을 간소화한 

프로세스를 기반으로 영상을 빠르고 손쉽게 편집할 수 있다는 장점을 지닌다. 모바일 앱은 기존 

PC를 활용한 영상 편집 과정을 동일하게 진행하되, 사용자에게 보이는 UX 적인 관점에서 프로세

스를 단순화시켜 사용자 누구나 기존 동영상 편집 경험의 여부 및 활용 능력에 상관없이 간편하게 

사용할 수 있도록 설계한다. 따라서, 점차 기존 PC 환경에서의 불편함과 문제점을 보완하며 사용

자 중심의 ‘간편성’과 ‘편리성’에 초점을 맞추어 모바일을 활용한 영상 편집 활동이 중심이 되어간

다. 또한, 사용자의 개별 만족도를 증대시키기 위한 맞춤형 기능 또한 함께 모바일에서 제공하고 

있다는 것을 알 수 있다.

2.2 동영상 저작도구 UX 디자인 요소

동영상 저작도구 UX 디자인 요소에 대해서 분석을 진행할 때 핵심적으로 ‘영상제작 프로세스’

와 ‘UI 디자인’ 항목을 중심으로 그 외의 각각의 특징에 대해 살펴보며 전반적인 UX 가이드라인 

구축을 위한 핵심 콘텐츠를 정립하고자 한다.

‘영상제작 프로세스’는 기존 PC를 활용한 영상제작 과정의 가장 보편적이고 상용화되는 방식인 

‘소스 가져오기 → 편집(자르기, 붙이기, 나열하기) → 특수효과(자막, 효과, 사운드) → 렌더링 →

공유하기’ 프로세스를 기반으로, 모바일만이 가지고 있는 프로세스에 대해 각 애플리케이션의 특징

을 도출하고자 한다. 즉, 동영상 편집 및 제작을 위해 나타나는 기본적인 조작 흐름을 의미하며 사

용자가 영상 편집을 진행할 때 동영상 완성이라는 최종 목표에 달성하기까지 어떠한 단계를 통해 

진행되는지에 대해 파악하기 위해 분석한다.

‘UI 디자인’은 동영상 저작도구에서의 시각적인 요인들을 고려한다. 크게 ‘레이아웃’, ‘색채’, ‘타

이포그래피’, ‘아이콘’으로 구성하여 살펴본다 [3]. ‘레이아웃’이란 각 기능과 제공하는 정보 및 문

자, 아이콘, 이미지, 색채 등과 같은 디자인 요소들의 설계, 배치, 정렬 등을 의미한다. 즉, 이러한 

작업은 화면 안에서 다양한 내용이 서로 조화를 이루도록 조율하는 작업이며 사용자의 시선 유도

를 고려하며 설계된다. 따라서, 앱의 목적에 따라 사용자들에게 높은 가시성과 한눈에 파악할 수 

있는 향상된 직관성을 위한 정돈된 배열과 배치에 대한 시사점을 도출할 수 있다. ‘색채’는 심미성 
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결정에 있어 가장 영향력을 크게 제공하며 적절하게 사용될 목적성을 뚜렷하게 나타낼 수 있다. 

또한, 사용자들의 심리적인 부분과도 함께 연관 지어 인지 과정에서의 간접경험에 따른 연상 효과

를 적용하여 시너지 효과를 얻을 수 있다. ‘타이포그래피’는 텍스트 문자와 형태를 그래픽적으로 

파악하거나 정보전달을 위한 하나의 수단으로 서로 간의 의사소통을 위해 생각이나 소리를 글꼴, 

글자 크기, 행간, 자간과 같은 시각적인 형태로 나타낸 것을 의미한다 [4]. 기능적인 역할로는 의미

전달로 가독성과 정보 전달력이 강조되고, 형태적인 역할로는 글자가 가지고 있는 형태로 조형미

를 표현하기에 디자인에서 크게 자리매김한다. ‘아이콘’은 정보의 종류나 기능을 의미하는 상징적

인 그림이다 [5]. 기존의 문자 정보를 대신하여 사용자와의 커뮤니케이션에 있어서 매개 역할을 수

행한다. 따라서, 누구나 쉽게 이해할 수 있어야 하고, 의미와 내용에 대해 직감적으로 인식할 수 

있도록 구성되어야 한다는 특징을 지닌다 [6].

3. 모바일 동영상 저작도구 UX 디자인 분석

3.1 분석 범위 및 방법

현재 상용화되고 있는 모바일 영상 저작도구 사례를 사용자 중심 UX 디자인 관점에서 비교 분

석한다. 분석 대상은 국내외 모바일 영상 저작도구 총 5종으로 ‘VLLO’, ‘비디오몬스터’, ‘VITA,’ 

‘키네마스터’, ‘CAPCUT’으로 2022년 10월 안드로이드 플레이스토어의 상위 6위를 대상으로 한다. 

분석 내용은 앞서 도출한 동영상 저작도구 UX 디자인 요소인 ‘영상제작 프로세스’와 UI 디자인, 

앱별 고유한 특징을 기준으로 [표 1]과 같이 진행하도록 한다.

3.2 모바일 동영상 저작도구의 UX 디자인 비교 분석

  [표 1] 모바일 동영상 저작도구 앱의 UX 디자인 비교 분석

  [Table 1] Comparison and Analysis of UX Design of Mobile Video Authoring Tool Application

구분 내용

VLLO

영상제작 

프로세스

새 프로젝트 → 미디어선택(모든 사진, VLLO 스톡, 프로젝트) → 설정(프로젝트 

제목, 화면 비율로 영상 배치 → 편집(오디오, 그래픽, 글자) → 추출하기(비디오, 

GIF, 자막) → 공유하기

UI 

디자인

레이아웃

  - 페이지별 싱글 페이지로 구성, 편집화면은 단일 페이지로 구성

  - 편집화면의 경우 제목, 영상보기, 영상 편집, 메뉴로 4단으로 구성됨

색채

  - 메인 색상 : 붉은색 계열 (Vivid, #fb0955)

  - 서브 색상 : 녹색 계열 (Vivid, #09fbae)

타이포그래피

  - 산세리프체, 무채색 (흰색, #fffff)
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아이콘

  - 동영상 재생 관련 아이콘 외 대부분 메뉴가 텍스트로 표현 

특징
  - 화면 비율을 가장 먼저 설정할 수 있음

  - 영상 편집을 위한 도움말이 표시됨

화면 

이미지

비디오

몬스터

영상제작 

프로세스

카테고리 선택 → 템플릿 선택 → 템플릿 보기 → 템플릿 사용 → 편집(사진 및 

영상 넣기, 텍스트 편집) → 랜더링 → 공유하기

UI 

디자인

레이아웃

  - 페이지별 싱글 페이지로 구성, 편집화면은 단일 페이지로 구성

  - 편집화면의 경우 뒤로 가기, 콘텐츠선택, 영상 편집, 이미지 입력, 텍스트입력, 

완성메뉴로 6단으로 구성됨

색채

  - 메인 색상 : 녹색 계열 (Bright, #8cc542)

  - 서브 색상 : 무채색 계열 (Dark, #333333)

타이포그래피

  - 산세리프체, 무채색 계열 (Dark, #333333)

아이콘

  - 라인 형태의 아이콘 디자인과 텍스트를 포함하여 표현

특징
  - 영상 편집에서 사진이나 동영상을 한 장 한 장 따로 편집 가능함

  - 랜더링 이후에 영상 편집으로 돌아가서 수정 가능 

화면 

이미지

VITTA

영상제작 

프로세스

새 프로젝트 → 미디어선택(전체, 영상 소스) → 편집(편집, 사운드, 텍스트, 스티

커, 효과, pip, 스타일) → 내보내기(비디오, GIF, 자막) → 공유하기

UI 

디자인

레이아웃

  - 모든 페이지 단일 페이지로 구성 

  - 편집화면의 경우 뒤로가기, 영상보기, 영상재생 버튼, 영상 편집, 메뉴로 5단으

로 구성됨

색채

  - 메인 색상 : 청색 계열 (Vivid, #5000ff)

  - 서브 색상 : 노란색 계열 (Strong, #f8e425)

타이포그래피
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  - 산세리프체, 무채색 계열 (Bright, #a0a0a0)

아이콘

  - 라인 형태의 단순한 아이콘 디자인과 텍스트를 포함하여 표현

특징
  - 영상 편집을 위한 도움말이 표시됨 

  - 광고가 많이 나옴

화면 

이미지

키 네 

마스터

영상제작 

프로세스

템플릿 검색 → 템플릿 선택 → 템플릿 미리보기 → 미디어선택(전체, 영상소스) 

→ (화면 가로모드) 편집(미디어 오디오 레이어 녹음) → 저장 및 공유 (해상도, 프

레임레이트 선택가능)

UI 

디자인

레이아웃

  - 이미지 선택, 템플릿 선택, 미리보기는 싱글 페이지의 세로모드

  - 영상편집은 싱글페이지의 가로모드

  - 편집화면은 PC처럼 구성되어 있고 왼쪽에 메뉴, 영상보기화면이 상단에 하단

에 영상 편집으로 크게 2단으로 구성되어 있음.

색채

  - 메인 색상 : 붉은색 계열 (Bright, #ff5b5a)

  - 서브 색상 : 콘텐츠별 색상을 분리하여 사용 (Bright)

타이포그래피

  - 산세리프체, 무채색 (흰색, #fffff)

아이콘

  - 단순한 아이콘 디자인과 텍스트를 포함하여 표현

특징

  - 편집화면이 가로 모드로 변경됨

  - PC의 영상 편집을 대부분 차용한 레이아웃

  - 다른 영상 편집 프로그램에 비해 PC의 영상 편집 툴을 많이 빌려서 로딩 시

간이 김

화면 

이미지
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3.3 분석결과

각 앱에 대해 분석한 UX 디자인 요소들의 내용을 종합적으로 고려하여 모바일 동영상 저작도구

에 대해 ‘영상제작 프로세스’와 ‘UI 디자인’ 그리고 각각의 특징으로 나누어 전체적인 모바일 영상 

저작도구 UX 디자인에 대한 시사점을 도출할 수 있다.

모바일 동영상 저작도구의 프로세스는 크게 ‘PC 기반의 간소화된 영상 편집 프로세스’와 ‘템플

릿 기반의 자동화 영상제작 및 편집 프로세스’와 같이 2가지로 나누어 살펴볼 수 있다.

첫 번째, 일반적인 PC 기반의 영상 편집 과정에서 필수적인 기능들만 추출하여 단계를 간소화시

킨 프로세스는 사용자가 ‘새 프로젝트’를 생성 후, 사용자의 스마트폰 갤러리 및 저장공간에 내재

된 소스 선택을 시작으로 본격 편집화면이 도출된다. 편집화면은 Preview 화면이 고정적으로 중심

에 배치되며, 하단에는 해당 편집 영상을 타임라인을 기반으로 편집할 수 있도록 세부 기능들과 

함께 배치된다. 세부 편집기능은 오디오, 텍스트, 스티커, 편집 효과, 필터 등 다양한 특수효과들을 

선택적으로 적용할 수 있도록 제공한다. 이후, 완성된 영상은 빠른 속도로 렌더링이 완료되며 앱 

자체에 기본적으로 완성된 영상이 저장되고 해당 영상을 SNS에 즉시 공유할 수 있도록 구성된다. 

즉, PC 기반의 영상 편집 프로세스에서 불필요한 점은 덜어낸 단순화된 핵심 기능만을 기반으로 

C AP C

UT

영상제작 

프로세스

새 프로젝트 → 미디어선택(앨범, 라이브러리 동영상) → 편집(영상 편집, 오디오, 

텍스트, 스티커, 오버레이, 편집 효과, 필터, 형식, 캔버스, 조정) → 내보내기 →

공유하기

UI 

디자인

레이아웃

  - 페이지별 싱글 페이지로 구성, 편집화면은 단일 페이지로 구성

  - 편집화면의 경우 닫기, 영상보기, 영상재생 버튼, 영상 편집, 메뉴로 5단으로 

구성됨

색채

  - 메인 색상 : 청색 계열 (Bright, #2b90fc)

  - 서브 색상 : 무채색 (Dark, #2f2f2f)

타이포그래피

  - 산세리프체, 무채색 (흰색, #fffff) 

아이콘

  - 라인 형태의 단순한 아이콘 디자인과 텍스트를 포함하여 표현

특징   - 첫 페이지는 라이트모드, 다른 페이지는 다크모드로 변경됨

화면 

이미지
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세부적인 선택지를 다양하고 폭넓게 제공한다는 것을 알 수 있다.

두 번째, 템플릿 기반의 동영상 제작 프로세스이다. 이는 다양한 주제가 담긴 테마를 기반으로 

해당 테마의 분위기를 살린 음악, 영상효과, 배경 이미지 등을 적용한 템플릿을 제공한다. 사용자

는 만들고자 하는 영상의 주제 및 분위기에 따라 템플릿을 선택한 후, 편집하고자 하는 사진과 영

상을 순서에 맞추어 배열하면 영상이 자동으로 편집되어 완성된다. 이와 같은 자동화 기능을 적용

하여 사용자 누구나 활용할 수 있도록 구축하며 간편성을 기반으로 편리성 증대까지 목적을 둔다. 

또한, 최근 모바일에서는 기존 영상 편집 과정에 인공지능과 빅데이터 분야를 결합한 사용자 맞춤

형 서비스를 함께 제공한다. 사용자가 선택한 사진이나 영상 소스에서의 인물과 사물을 인식하여 

적절한 영상 템플릿, 음악, 해시태그 등을 사용자 맞춤형으로 제공하거나, 성별, 연령대 등을 고려

한 관심사에 따른 영상 주제를 추천해주어 더욱 폭넓고 활발한 영상제작 활동을 하도록 돕는다는 

것을 알 수 있다.

UI 디자인은 크게 ‘레이아웃’, ‘색채’, ‘타이포그래피’, ‘아이콘’으로 나누어 살펴볼 수 있다.

‘레이아웃’ 측면에서는 영상 편집 및 제작이라는 앱의 목적에 따라 사용자들이 모바일의 한 화

면에서 해당 기능에만 집중할 수 있도록 전체적으로 싱글 페이지를 기반으로 하고, 편집화면은 단

일 페이지로 구성한다. 즉, preview 화면은 고정된 채로 각 세부 편집기능들을 도출할 때 하나의 

화면에서 단계적으로 적용할 수 있도록 구성한다. 그 외의 부가적인 기능들에 대해서 한 화면에 

하나의 기능에 대해서만 도출되도록 카드 디자인을 적용하여 drag&drop 방식을 적용한다. 따라서, 

타임라인을 기반으로 도출되는 편집 영상에 넣고자 하는 위치에 직접 지정을 해주는 쉽고 간편한 

방식을 적용하여 영상제작을 할 수 있도록 구성한다는 것을 알 수 있다. 해당 기능과 정보들에 대

해서는 여백, 색, 윤곽선과 같은 시각적 경계를 활용하여 구분한다. 또한, 도출되는 정보에 대해서

는 일관적인 순서 및 정렬을 적용하여 사용자들에게 별도의 학습을 요구하지 않고, 단순히 몇 번

의 사용만으로 기능 구성에 대해 파악하고 앱을 잘 활용할 수 있도록 설계한다.

‘색채’는 다크 그레이와 같은 무채색 계열을 메인 색상으로 지정하고, 서브 색상으로 그와 대조

되는 원색의 사용 또는 네온 계열의 색상 활용 등 눈에 잘 띄는 색상을 적용한다. 이는 기능의 강

조와 정보의 우선순위를 구분할 수 있도록 해주며, 현재 수행 중인 영상 편집 단계에 대해 정확하

게 명시를 해준다. 단계에 대해 명시를 해줌과 동시에 같은 색채를 반복적으로 활용하기에 영상제

작 및 편집 프로세스에서의 통일감을 형성하여 자연스러운 흐름을 느낄 수 있도록 도와준다. 또한, 

메인 색상 1가지와 서브 색상 1~2가지 정도로 개수를 한정하여 사용함으로써 앱의 컨셉과 분위기

를 통일감 있게 형성해주어 브랜딩 측면에서 사용자에게 앱의 이미지를 각인시킬 수 있다.

‘타이포그래피’는 주로 산세리프체(San-Serif)와 어두운 무채색 계열과 대조되는 흰색을 적용하여 

높은 가시성을 띄게 한다는 점을 기반으로 중요도에 따라 폰트의 크기, 굵기, 컬러 변화를 주어 판

독성을 높인다. 메인 기능에는 두꺼운 굵기와 비교적 큰 글자 크기를 적용하고, 그 외의 기능에 대
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해서는 얇은 굵기와 작은 크기의 글자를 적용하여 차별화를 두어 기능에 대한 범주화 및 구분을 

더욱 잘하도록 도와준다. 또한, 해당 문구들을 사용자들이 좀 더 직관적으로 파악할 수 있도록 시

각적으로 편안한 느낌을 주는 자간(글자 사이)과 행간(글줄 사이)을 적용하여 타이포그래피로 인한 

효과를 더욱 증폭시킨다. 이와 함께, 기능의 명칭과 의미에 대한 높은 이해도를 바탕으로 사용자의 

좀 더 유용하고 손쉬운 정보처리를 위해 기능의 명칭을 표시하는 타이포그래피와 함께 아이콘이 

동시다발적으로 적용된다. 아이콘은 간결하고 일관적으로 통일성있게 적용되며, 타이포그래피와 연

관되어 기능에 따른 상호작용적인 색상과 크기가 적용된다.

그 외에도 각 앱이 가진 특징에 대해서는 기능과 기능 사이의 이동은 해당 기능에 대한 버튼을 

터치 또는 드래그와 같은 앱과의 인터랙션 반응을 활용하여 기능이 적용되고 제거되며, 검색 기능

을 삽입하여 효율적으로 원하는 기능을 선택적으로 찾아 사용할 수 있도록 설계된다. 또한, 주로 

스마트폰 자체의 뒤로 가기 버튼을 적용하고 앱 자체에 내재된 뒤로 가기 버튼을 활용하여 손쉽게 

자유자재로 이동할 수 있도록 구성된다. 따라서, 사용자들이 영상 편집 과정에서 기능 선택을 잘못

하거나 실수를 했을 때, 효율적이며 통제 가능한 조작을 증대한다. 또한, 사용자가 앱을 활용할 때, 

앱과의 상호작용적인 부분에 대해 오류가 발생했을 때 피드백을 통한 문제 해결을 위해 쉽고 이해

하기 쉬운 내용이 담긴 팝업을 명시해주어 사용자 스스로 문제를 해결할 수 있도록 구성한다는 특

징을 도출할 수 있다.

4. 결론

본 연구는 현재 상용화되는 모바일 영상 저작도구의 UX 디자인의 다양한 측면을 분석하여 각 

특징을 종합적으로 고려하여 향후 모바일 영상 저작도구 제작에 대한 가이드라인을 제안하는 것에 

있다. 이를 위해 모바일 앱의 목적인 영상제작 및 편집이라는 것을 중심으로 시스템과 기능의 전

반적인 프로세스를 이해하고, 사용자에게 어떠한 영향을 끼치는지에 대한 사용성 측면에서 바라보

며 각 특징과 내용을 발견하여 구성하였다.

해당 UX 디자인 가이드라인은 ‘영상 편집 및 제작 프로세스’와 ‘UI 디자인’으로 크게 나누어 정

립하였다. ‘영상 편집 및 제작 프로세스’는 불필요한 단계를 제거한 필수적인 단계만으로 간편하게 

영상제작이 이루어져야 하고, 즉각적인 피드백이 이루어져야 한다는 점을 시사한다. 이러한 피드백

은 사용자에게 현재 어떠한 기능을 활용하고 있는지에 대해 알려주며 그 후의 단계에 대해서도 제

시를 해주어야 하며, 사용자의 행동과 시간을 절약할 수 있도록 일관적이고 명확한 레이블링 안에

서 이루어져야 한다. ‘UI 디자인’은 시각적인 경계선을 통해 직관적으로 구분되는 기능의 배치와 

싱글 페이지 기반의 하나의 화면에 단계적으로 도출되는 화면의 ‘레이아웃’, 무채색의 메인 색상과 

네온 색상의 악센트 색상을 적용하여 높은 가시성을 비롯하여 앱의 통일성을 주고 사용자의 주관
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적 심리적 느낌을 제공하는 ‘색채’, 산세리프체와 배경색에 따라 높은 직관성을 나타내는 색채가 

적용되어 기능에 따라 상황에 따라 서로 다른 글자 크기, 행간, 자간을 적용하여 콘텐츠의 내용을 

효과적으로 나타내게 하는 ‘타이포그래피’, 명칭에 대한 이해도를 높여주는 명확하고 간결하게 구

성된 이미지 기반의 ‘아이콘’과 같은 각 요소의 상호보완적인 활용을 명시한다.

즉, 높은 사용성을 의미하는 ‘손쉽고 효과적인 사용’과 ‘높은 편리성’을 중점으로 고려하여 사용

자 중심의 UX 디자인과 사용자와 모바일 앱 간의 원활한 소통과 높은 상호작용을 매우 중요하게 

다루었다. 따라서, 사용자에게 혼란을 주는 것이 아닌 스스로 제어할 수 있고, 쉽게 배울 수 있으

며 사용자가 느끼는 익숙함을 바탕으로 사용할 수 있도록 설계하였기에 기존 영상제작 경험과 연

령대와 관계없이 좀 더 많은 사람이 모바일을 활용한 영상제작을 좀 더 쉽고 자유롭게 활용하기를 

기대하는 바이다. 이와 더불어, 추후 본 연구에서 정립된 가이드라인이 현재 상용화되는 모바일 영

상제작 앱에 적용되어 다양한 연령층의 사용자를 대상으로 향상된 사용성과 평가지표를 적용한 활

용성에 대한 검증단계를 수행한다면 좀 더 정확한 보완점이 도출될 것으로 예상하는 바이다.
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