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중국 영화 타이틀 서체 디자인 개발에 관한 연구: 장이머우 

감독의 대표작품을 중심으로

A study on the Development of Chinese Film Title Typeface 

Design: Take Zhang Yimou's representative works as an example
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요 약

중국에서는 영화 산업이 발전하기 시작하면서 영화 타이틀 서체 디자인과 영화는 함께 성장했다. 

그중에서 가장 독특한 것은 타이틀 디자인에서 서예 글체 디자인의 스타일과 표현이다. 그러나 중국

영화예술의 연구에서 영화 서체 디자인에 대한 관심은 미미했다. 본 연구는 장이머우 감독의 대표 영

화 3 편의 타이틀 서예 서체를 대상으로 서예 요소의 멋과 형식을 바탕으로 한자의 외부 형태를 연

구 주체로 삼았다. 본문에서는 ‘서예체 윤곽화 디자인’ 방식과 디자인 컨셉의 특징, 이를 통한 영화 

서체 디자인에 대한 재해석 및 적용을 제시하였다. 이 개념과 타이포그래피, 필기체 디자인, 서예체 

라이브러리 디자인과의 개념 차이를 강조한다. 영화의 스토리 줄거리를 배합하여 ‘선(線)’의 형식으로 

3편의 영화 서예 서체를 재구성한 것은 고전 서예미와 함께 새로운 시대의 중국식 심미성에 맞는 서

체 창작 스타일을 제창하기 위한 것이다. 이 과정에서 컴퓨터 서예 제작의 기본적인 규칙과 제작과정

을 제시하였고, 전통적인 서예에서 컴퓨터 서예 글체로 전환시 주의해야 할 문제를 분석하였다. 또한　

심미적 패러다임의 고전적 함의와 현대 영화의 상업적인 응용을 유기적으로 결합하였다. 이러한 연구

는 향후 서체 디자인의 창작 방식과 표현 형식에 새로운 이념을 제공하고 중국 한자 디자인의 발전

을 촉진하는 데 도움이 될 것이다.

핵심어 : 중국 영화, 타이틀, 서체 디자인, 장이머우

Abstract

In China, film title typography has developed and grown along with cinema. One of the most distinctive 

features is the style and expression of calligraphic type design in title design. However, in the study of 

Chinese film art, very little attention has been given to film type design. This paper takes the calligraphic 

fonts of Zhang Yimou's three representative films as the object of study, taking the rhythm and form of 

calligraphic elements as the basis, and the external form of Chinese characters as the main subject of 

study. The aim is to promote a style of font creation that is both classical calligraphic beauty and in line 

with the new Chinese aesthetic fashion. In this process, we will understand the basic rules and production 
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process of computer calligraphy, and analyse the issues that need to be taken into account when 

transforming traditional calligraphy into computer calligraphy. By combining the classical meaning of 

Chinese calligraphy with contemporary commercial applications in film, this research will help to provide a 

new way of thinking about the future creation and expression of calligraphic font design and promote the 

development of Chinese character design.

Keyword : Chinese Film, Title, Typeface Design, Zhang Yimou

1. 서론

1.1 연구의 배경 및 목적

1990년대 초 중국 영화 산업이 발전하기 시작하면서 영화 타이틀 서체 디자인과 영화는 함께 

성장했다. 중국의 각 시기마다 영화 타이틀은 디자인 컨셉, 표현 형식, 스타일이 다르다 [1]. 또한 

영화 타이틀은 각각의 특색을 가지고 있는데, 그중에서 가장 독특한 것은 타이틀 디자인에서 서예 

글체 디자인의 스타일과 표현이라고 볼 수 있다. 중국의 서예는 역사의 다양한 흐름과 문화적 특

성을 반영하며 다시 태어나 현대의 디자인에 널리 사용되고 있다 [2]. 중국 문화에서 서예의 독창

성 때문에 많은 주요 감독들이 영화 타이틀 서체를 선택할 때 서예를 우선적으로 고려한다 [3]. 특

히 장이머우(張藝謀)감독의 모든 작품은 서예체를 타이틀로 사용하고 있다. 현재 영화 서예체는 모

두 서예가들이 영화사를 통해 주문 제작하여 쓴 것이다. 엄밀히 말하면 디자인의 범주가 아닌 서

예의 예술 장르에 속한다고 할 수 있다. 현대 컴퓨터 기술의 발전은 서예 형식 언어의 예술적 매

력이 현대 디자인의 무대에서 전시될 수 있는 플랫폼을 제공한다. 본 연구는 타이포그래피의 창조

적 원칙에 따라 컴퓨터의 사용, 디자인 소프트웨어의 습득을 통해 표현 형식을 넓히고, 서예체 디

자인에 더 많은 특징과 형태를 부여하며 멀티미디어 기술의 영향을 받은 서체 디자인의 다양성을 

강조할 것을 제안한다.

1.2 연구의 범위 및 방법

본 연구에서는 중국 및 해외 흥행 기록과 수상 현황에 따라 장이머우(張藝謀) 감독의 <영웅英

雄>, <영影>, <현애지상悬崖之上> 세 작품의 타이틀 서체를 연구 대상으로 선정했다. 3편의 영화는 

장르가 다르며 모두 중국 영화사의 대표작으로 금상장, 금마장, 금계장을 수상하며 모두 서예체를 

영화 타이틀 디자인에 사용하였다. 본 논문의 연구방법은 우선 선행연구와 문헌연구를 통해 서예

체의 일반적인 이론을 논의한다. 제2장은 중국 영화 타이틀 서체 디자인의 변천을 논의하고 서예 

서체의 특징을 분석한다. 제3장은 ‘서예체 윤곽화 디자인’에 대한 개념정의 및 디자인 컨셉의 특징

을 제시하였다. 제4장은 장이머우의 3개 작품을 ‘서예체 윤곽화 디자인’에 적용하여 새로운 디자인 

안을 제시한다. 제5장은 마지막 결론은 본 논문에 대해 전반적인 개요와 분석을 하고 이 논문의 
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전체적인 과정과 개념을 정리하였다.

2. 이론적 배경

2.1. 중국 영화 타이틀 서체 디자인의 변천

영화 타이틀 디자인의 발전은 오랜 기간 역사의 축적과 탐구를 거치지 않고 평면 디자인 스타

일에 밀접하게 의존하여 발전했다. 당시 중국의 영화 타이틀 디자인은 발전이 상대적으로 후진적

이었지만 국제적으로 성행하는 모더니즘 디자인 스타일에도 영향을 받았다. 20세기 초반에는 흑체

라는 체감이 크고 획이 굵은 인쇄체를 많이 사용했는데, 당시 기술의 한계로 초기 영화 타이틀은 

대부분 수화(手畵) 형식으로 인쇄체 규칙을 모방한 수기(手記) 인쇄체가 많았다 [4].

1950년대 후반에는 서체 공장의 설립으로 필기 인쇄 서체가 표준화되면서 영화 타이틀 서체 디

자인도 인쇄 서체의 무질서한 모방에서 체계적인 생산으로 전환되었다. 1960~70년대 문화대혁명의 

영향을 받은 시기에는 붉은색을 주제로 한 영화들이 많이 등장했고, 정치적으로 사용된 대자보(大

字報) 표현 형식은 당시 영화 타이틀 디자인에 지대한 영향을 끼쳤다. 영화의 서체 디자인은 조송

체나 흑체처럼 구조가 거칠고 필치가 뚜렷하며 식별이 쉬운 인쇄 서체를 많이 사용함으로써 미흑

체는 이 시대에 생겨났으며, 문화대혁명이라는 역사 시대의 독특한 자국이 되었다 [5]. 그러나 그 

등장은 시종일관 기능적이었고, 그 시절 대중들이 많이 사용하던 글씨형식이었으며, 영화 서사나 

줄거리와는 무관했다.

1980년대부터 컴퓨터 기술의 디자인 소프트웨어와 보조 도구가 발전하면서 캘리그래피는 전통

적인 디자인 패러다임에서 변화하기 시작했고, 사용과 디자인 적용에서 모두 편리한 서체가 사용

되었다 [6]. 홍콩에서는 1990년대 전후로 우수한 영화 작품을 많이 생산했는데, 이 시대 영화의 타

이틀 다자인은 대부분 캘리그래피이고, 송체자 변체에 기반한 캘리그래피들이 대부분이었다 [7]. 

동시에 서예는 역사의 세례를 받고 다시 태어나 현대의 디자인에 널리 사용되어 중국의 심오한 문

화유산과 유구한 역사를 보여주고 있다. 중국 문화에서 서예의 독창성 때문에 많은 주요 감독들이 

영화 타이틀 서체 디자인을 선택할 때 서예를 우선적으로 고려한다.

2.2. 중국 서체 디자인의 발전

서예 디자인은 글자가 생기면서 동시에 만들어지는 것이 아니라 글자가 장식에 적용되면서 시

작되었다. 선진시대(先秦时代)의 대전은 청동기에 널리 새겨졌고 청동기의 주요 장식을 구성하였다

[8]. 춘추전국시대에는 여러 나라의 문자가 독립화, 차별화로 발전했다. 후대에는 글자의 의미와 상

관없이 도안을 글자에 장식했는데, 이런 유형의 전서를 ‘조충전(鳥虫篆)’이라고 불렀다. 당대 위속 
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저서 ‘오십육종서(五十六種書)’는 전대에 전해진 장식 디자인성의 전서체에 대해 전면적이고 종합

적으로 요약한 책이다 [9]. 송대부터 조판 인쇄업의 번영에 따라 조각 기법 및 사용된 서체가 끊임

없이 풍부해졌고, 작가의 필체를 직접 판각 인쇄하는 방법도 빠르게 보편적으로 채택되었다.

송(宋), 원(元), 명(明), 청(清)나라의 서예는 다양한 공예품 디자인에도 널리 활용되었지만, 일반

적으로 전통 서예를 직접 차용하고 서예를 디자인의 대상으로 삼지는 않았다. 민국 시대 간행물 

표지의 제자(题字)는 이전 시대에 비해 상당히 발전을 이루었으며 서가의 제자(题字)와 집자(集字) 

풍격에 따라 각 간행물의 표지는 뚜렷한 식별성과 개성을 갖게 되었다 [10]. 그러나 서예는 전체 

디자인의 한 요소로 존재할 뿐, 서예 자체가 디자인의 대상이 아니라는 문제도 내포하고 있었다. 

현대 서예 디자인은 타이포그래피의 범주에 속하며, 타이포그래피의 가장 기본적인 기능인 정보 

전달성이 필요하다. 디자인하는 문자는 먼저 인식할 수 있어야 하며, 이를 위해서는 글자의 자형과 

구조가 한 눈에 볼 수 있을 만큼 명확하고 정확해야 한다.

3. 서예체 윤곽화(轮廓化) 디자인 컨셉

‘서예체의 윤곽화 디자인’의 개념 정의를 보면 전통적인 서예 미학의 원리를 응용한 것으로 한

자를 세분화하지 않고 외형적 특성을 그대로 추출한 것이 특징이다. 그리고 전통 서예예술에 기반

한 서체 패러다임과 ‘선(線)’ 형태로 적절한 디자인 변화를 주며, 중국의 고전적 함의와 당대의 미

적 특성에 맞게 디자인 대상의 주제의도를 명확하게 전달할 수 있는 서체 디자인이다. 본 논문에

서는 이 개념을 디자인 기준으로 삼고 중국 영화 타이틀 서체 디자인을 개발하고 연구하고자 한

다.

‘서예체 윤곽화 디자인’ 컨셉은 다음과 같은 특징을 갖는다.

첫째, 전통 서예의 서체 패러다임을 바탕으로 서예 스타일에 맞는 디자인을 나타낸다는 점이다. 

그것은 단순한 서예가가 글씨를 써서 결과물로 삼았던 과거의 디자인과 구별된다.

둘째, 일반적인 캘리그래피와 필기체 디자인을 구별한다. 캘리그라피는 장식적 기능성이 주를 

이루며, 서예는 필기성이 주요 특징인데 둘 사이의 미적 특성은 상당히 다르다. ‘쓰기’와 ‘서예’는 

서로 다른 개념이다 [11].

셋째, ‘서예체 윤곽화 디자인’은 서예체 라이브러리 디자인과 구별된다. 서예체 라이브러리 디자

인은 서예가의 서체를 다른 평면이나 공간디자인에 2차적으로 응용을 위한 서예체를 모델링하고 2

차 응용에서 반복되고 변경되지 않는다. 그에 반해 ‘서예체 윤곽화 디자인’은 독창적인 디자인으로 

차별성과 유일성을 갖췄다.
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4. 장이머우 감독 작품의 서체에 대한 재해석

4.1. <영웅英雄>타이틀 서체디자인 제작

4.1.1.영화 배경

영화 ‘영웅英雄’은 전국 말기에 7웅이 병립하는 것을 주요 내용으로 하고 있으나, 진나라가 가장 

강대하여 6개국을 병탄하고 천하를 통일하려는 조급함을 담고 있다. 진나라의 병탄에 저항하기 위

해 6국 전역의 협객들은 진왕을 암살하려고 했다는 일화다. 선정된 영화 포스터는 [그림 1]과 같

다.

[그림 1] 영화 <영웅英雄> 포스터

[Fig. 1] A movie poster for ‘Hero’

4.1.2. 서체 선정 및 특징

서예 서체 중 해서(楷書)체를 디자인 기반으로 선택되어 진나라의 ‘정기상’과 장엄한 역사를 반

영하였다. 해서(楷書)는 규범이라는 뜻을 담고 있다. 해서(楷書)는 구조가 안정되어 있어 오늘날 가

장 널리 사용되는 서예체이다. 그 자체 형태는 중후하고 견고해 영화 ‘영’의 서사적 배경과 잘 어

울린다.
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4.1.3. 디자인 단계

먼저 ‘영웅’의 표준 자형 골격을 선으로 그려내고 이 글자의 골격을 상세하게 분석하여 조정하

였다. 중국 서예체 생성기를 사용해 ‘영웅’ 해서체판의 서예체 28종을 골라냈다. 이 중 가독성 특

징과 유사한 점이 있는 8종의 서예 서체를 선정하였다. 8종의 서예 서체의 선정 기준은 다음과 같

다. 세부적인 분석 내용은 [표 1]과 같다.

  [표 1] 8가지 주요 유형의 외윤곽을 추출한 과정

  [Table 1] Extraction process of outline of eight main types

‘영웅英雄’의 표준 자형

28가지 종류 서체 분석

8가지 주요 유형의 외윤곽(外輪廓)을 추출한다

첫째, 합리적인 부건 비례 관계를 중시하였다. 획의 삽입 면적이 상대적으로 균일하다. 둘째, 한

자를 쓸 때 기본적인 획의 특성을 보존하는 글자체를 선정하다. 셋째, 펜형의 미세화 정도가 높은 

글자체를 선정 기준으로 하였다. 후기에 필획을 연결 처리하기에 편리하다. 넷째, 형태는 일상적으

로 가시성 및 가독성 있는 글씨체에 가까워야 한다.

선정된 글자체를 캡쳐하여 Adobe Illustrator 소프트웨어로 옮기고, 이미지 트레이싱을 할 때 붓글

씨체의 필적 특성을 최대한 유지하였다. 색상은 지우고 붓글씨체의 외부 윤곽의 특징만 남긴다.
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추출한 외윤곽 글체를 선접속 디자인하여 글씨체 획수 사이를 자내(字内)로 연결하고, 글자와 글

자의 조합 사이를 자외(字外)로 연결함으로써 연결후 일부 획수를 간략화하여 일관되게 일체형으

로 처리하였다. 영화 속 스토리의 복잡함을 예견하고, 등장인물들이 얽혀 있는 관계와 영화 속 주

인공들의 운명이 역사적 배경과 합쳐진다. 이어 영(英)자의 맨 위에 있는 점(點)필획과 웅(雄)자 아

래에 있는 가장 긴 세로필획 부분을 처리하였다. 각각 두 곳에서 열림처리를 하고 윤곽선을 두 번 

반복하여 영화의 역사적 무게감을 높인다. 위의 분석 내용을 종합하면 [표 2]와 같다.

  [표 2] ‘영웅英雄’ 디자인 과정

  [Table 2] ‘Hero’ design process

디자인 단계1 디자인 단계2

4.2. <영影>타이틀 서체디자인 제작

4.2.1.영화 배경

영화는 간단한 대역을 주제로 하여 어쩔 수 없이 대역을 해야만 하는 이야기를 연기한다. ‘영影’

은 사람 간의 투쟁과 감정을 표현할 때 모든 것을 분명하게 말하지 않고, 아주 큰 여백을 남겼다. 

많은 것들에 대해 관객 스스로 상상하고 이해해야 한다. 원작에서는 ‘영(影)’자가 화면 밖으로 튀어

나와 전체를 볼 수 없게 만들고, 이 환상된 모습이 진실을 알 수 없게 함을 암시한다. 선정된 영화 

포스터는 [그림 2]와 같다.

4.2.2. 서체 선정 및 특징

타이틀 서체 디자인을 구상할 때 영화 자체의 함축적인 스타일을 존중하기로 결정했기 때문에 

영화의 주제를 추상적인 의미심장한 형식으로 표현했다. ‘영影’의 타이틀 디자인 대상은 행서로 한

다. 행서의 전체적인 판별도는 매우 강하여 비교적 쓰기 쉽고 구별하기 쉽다. 행서의 필세는 유려

하고 유동적이며 우아하지만 형태는 엄숙하지 않다. 영화 속 그림자 대역을 끼고 그림자처럼 따라

다니는 신비한 존재, 언제든지 진짜 몸으로 대체될 수 있는 음모를 품고 영화 속 한자 서사를 보

여준다.
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[그림 2] 영화 <영影> 포스터

[Fig. 2] A movie poster for ‘Shadow’

4.2.3. 디자인 단계

먼저 ‘영影’의 표준 자형 골격을 선으로 그려내고 이 글자의 골격을 상세하게 분석하여 조정한

다. 중국 서예체 생성기를 사용해 ‘영影’ 행서체판의 서예체 28종을 골라냈다. 이 중 가독성 특징

과 유사한 점이 있는 8종의 서예 서체를 선정하였다. 8종의 서예 서체의 선정 기준은 다음과 같다. 

세부적인 분석 내용은 [표 3]과 같다.

첫째, 구조적 특징이 뚜렷하고, 이 서예체는 좌우 편방(偏旁)의 특징이 뚜렷하다. 둘째, 획은 글

자 간의 연결된 특징이 있다. 그러므로 나중에 중첩 효과의 디자인 접근방법에서 다른 곡선의 변

환이 있을 것이다. 셋째, 글자의 부수(部首)는 글쓰기에 연관성이 있다. 넷째, 전체적인 식별도가 

매우 높고 필획이 온전하게 표현되어야 한다.

선정된 글자체를 캡쳐하여 Adobe Illustrator 소프트웨어로 옮기고, 이미지 트레이싱을 할 때 붓글

씨체의 필적 특성을 최대하여 유지한다. 색상은 지우고 붓글씨체의 외부 윤곽 특징만 남긴다.

번잡한 선에서 영(影)자의 자형(字形) 특징을 확고히 하기 위해 시각적인 필요에 따라 영(影)자 

획의 무게중심을 의도적으로 아래로 조정하고 글자의 조화로운 통일을 이뤘다. 추출된 외윤곽 글

자는 여러 번 겹쳐지며 이 과정에서 자연스럽게 디테일이 흐려진다. 선의 윤곽 표현을 향상시키고 

타이포그래피의 서사성을 살린다. 서로 다른 곡선의 변환이 겹쳐서 영화 속 인물의 운명을 예고하

며 신비함, 긴장감, 미스터리한 분위기를 자아낸다. 위의 분석 내용을 종합하면 [표 4]와 같다.
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  [표 3] 8가지 주요 유형의 외윤곽을 추출한 과정

  [Table 3] Extraction process of outline of eight main types

‘영影’의 표준 자형

28가지 종류 서체 분석

8가지 주요 유형의 외윤곽(外輪廓)을 추출한다

  [표 4] ‘영影’ 디자인 과정

  [Table 4] ‘Shadow’ design process

디자인 단계1 디자인 단계2

4.3. <현애지상悬崖之上>타이틀 서체디자인 제작

4.3.1. 영화 배경

‘현애지상悬崖之上’은 첩보원들이 혹독한 시련 속에서도 적과 지혜와 용맹을 겨루며 은밀한 작
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전을 펼치는 이야기이다. 1930년대 소련에서 특별훈련을 받은 공산당 요원 4명이 임무소대를 조직

했다. 귀국하여 코드명 ‘새벽’으로 명명된 비밀 작전을 수행한다. 반역자의 배신 때문에 그들은 낙

하산으로 뛰어내리는 첫 순간부터 이미 적의 함정에 빠져 있었다. 선정된 영화 포스터는 [그림 3]

과 같다.

[그림 3] 영화 <현애지상悬崖之上> 포스터

[Fig. 3] A movie poster for ‘Cliff Walkers’

4.3.2. 서체 선정 및 특징

타이틀 서체 디자인를 구상할 때 영화 자체의 서사 스타일을 존중하기로 했다. ‘현애지상悬崖之

上’의 타이틀은 예서체를 디자인 대상으로 선정한다. 예서는 한예라고도 불리는데 엄숙한 스타일을 

가지고 있다. 전체적인 필획은 납작하고 직사각형이며 기본 글자체의 외형요소가 많이 변하여 아

름다움이 느껴진다. 이 자형의 전체적인 디자인에서는 예서의 묵직함을 모티브로 층층이 쌓아가는 

디자인으로 영화 극의 긴박함을 표현한다. 이런 딱딱한 고서체는 영화의 특별한 역사에 적합하며 

타이틀 디자인에 우여곡절과 시대감을 느끼게 한다.

4.3.3. 디자인 단계

먼저 ‘현애지상悬崖之上’의 표준 자형 골격을 선으로 그려내고 이 글자의 골격을 상세하게 분석

하여 조정한다. 중국 서예체 생성기를 사용해 ‘현애지상悬崖之上’ 예서체판의 서예체 28종을 골라
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냈다. 이 중 가독성 특징과 유사한 점이 있는 8종의 서예 서체를 선정하였다. 8종의 서예 서체의 

선정 기준은 다음과 같다. 세부적인 분석 내용은 [표 5]와 같다.

  [표 5] 8가지 주요 유형의 외윤곽을 추출한 과정

  [Table 5] Extraction process of outline of eight main types

‘현애지상悬崖之上’의 표준 자형

28가지 종류 서체 분석

8가지 주요 유형의 외윤곽(外輪廓)을 추출한다

　　

첫째, 형체감이 강하다. 둘째, 자형의 무게 중심은 안정적이다. 셋째, 합리적인 부건 비례 관계.
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획의 삽입 면적이 상대적으로 균일하다. 넷째, 필획은 굵기가 균일하다. 다섯째, 실흑(实黑)과 내백

(内白)의 균형. 후기에 필획을 기하학적 모양으로 요약하는 것이 편리하다.

선정된 글자체를 캡쳐하여 Adobe Illustrator 소프트웨어로 옮기고, 이미지 트레이싱을 할 때 붓글

씨체의 필적 특성을 최대하여 유지한다. 색상은 지우고 붓글씨체의 외부 윤곽 특징만 남긴다.

영화 속 이야기 발생 배경과 지역적 특성에 따라, 동북 환경의 극한적 상황을 표현하기 위해 얼

음장 같은 직선을 사용하였다. 네 글자 사이는 ‘가로’ 획에 모두 연결이 되어 있어 사람과 사람 사

이의 긴밀한 감정 관계를 내포하고 있다. 예서 특유의 정직한 획을 이어가면서 한자의 투(撇)·제

(提)·날(捺)·구(钩) 등의 예리한 획을 지양하고 획일적으로 배치하였다. 도장을 처리하는 기법으로 

서체를 기하학적 형태로 요약한 뒤 추출한 외윤곽선을 굵게 했다. 전체적인 디자인 스타일은 영화

의 스토리를 반영하고 영화의 분위기를 자아낸다. 위의 분석 내용을 종합하면 [표 6]과 같다.

  [표 6] ‘현애지상悬崖之上’ 디자인 과정

  [Table 6] ‘Cliff Walkers’ design process

디자인 단계1 디자인 단계2

4.4. 분석 결과

첫째, 사례 분석에 따르면 영화 타이틀의 서체 디자인은 문자 해독 측면에서 볼 때, 영화 타이

틀 자체가 영화의 내용과 정신을 응집하고 있다. 그 자체의 서사성을 갖추고 있다. 우리가 디자인

을 다시 할 때도 시각적 요소를 사용하여 개념과 스토리를 구성하고 엮어서 더 좋은 타이포그래피 

타이틀을 시청자에게 제공한다.

둘째, 전통적인 서예는 흰색의 선지(宣纸) 위에 검은색의 붓과 먹으로 표현되었다. 이것은 우리

에게 익숙한 비교적 단순한 형식이다. 표현력이 매우 강한 영화의 타이틀 디자인에서는 영화의 내

용에 따라 서예체를 새롭게 부여해야 하는 독창적인 표현이 필요하다.

셋째, 기존의 서예가 주목하는 서예의 필획, 서예 재료, 구조 조형 등의 속박을 깨뜨렸다. 타이

포그래피의 창조적 원칙에 따라 컴퓨터의 사용, 디자인 소프트웨어의 습득을 통해 표현 형식을 넓

히고, 서예체 디자인에 더 많은 특징과 형태를 부여하였다. 멀티미디어 기술의 영향을 받은 서체 

디자인의 다양성을 강조한다.
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5. 결론

본 연구는 ‘서예체 윤곽화 디자인’ 방식과 디자인 컨셉의 특징, 이를 통한 영화 타이틀의 서체 

디자인에 대한 재해석 및 적용을 제시하였다. 그 결과는 다음과 같다.

첫째, 3편의 영화 타이틀을 바탕으로 한 서체의 재설계를 위한 일련의 과정은 반복적으로 헤아

리고 세심하게 조정해야 한다. 서체에 있어서 예서(隸書), 행서(行書), 해서(楷書)체은 중국 서예사

의 경전으로써 예술적 가치가 높으며, 이번 타이포그래피에서 이를 취법(取法)했다고 해서 새로운 

서체의 성취와 영향력이 원래의 서첩(書贴)보다 높은 것은 아니다. 서첩(書贴) 자체의 풍격적 특징

과 상징적 필획을 보존한 것이 이번 서체 디자인의 큰 특징이다. 또한 영화 홍보를 위한 강렬한 

시각적 특성을 고려했을 때 필획과 공간구조의 대비관계를 강화하여 서체의 시각적인 효과가 더욱 

돋보이게 하는 것이 현재 상업적인 서체 디자인의 필요성에 부합한다고 판단된다.

둘째, 서예체 자형의 특징을 균형 있게 컴퓨터 서체의 조작성을 통해 운용한다. 서예 필적의 특

징을 잡은 후 제어할 수 있는 범위 내에서 서예 서체 획의 특징을 조절하고 운용 시 전체적으로 

깔끔함과 가독의 유창성을 향상시킨다. 고대 자형은 현대 자형과 차이가 있다. 균형 서예 자형이 

현대 자형으로 전환하기 위해서는 고대 서예 자형을 조정해야 서체 윤곽화 디자인의 판별도를 높

일 수 있다.

셋째, 전통 서예는 우리에게 창작의 시작점을 준다. 서예 원문을 바탕으로 윤곽선을 부각시켰고, 

이러한 특징을 이용하여 영화의 주제적 상황을 가미하여 재창작한다. 이 과정에서 글체의 창작은 

절차를 간소화할 뿐만 아니라 글체의 규범을 통일하는 데 있어서 더욱 논리적이다. 그래야만 서예 

글체가 컴퓨터 글체 분야에서 더 넓게 이어질 수 있으며 컴퓨터 서예 글체의 다양한 발전을 촉진

할 수 있다.

넷째, 서예는 찬란한 한자 문화의 전승이며, 오늘날 컴퓨터 글체는 문자를 읽는 가장 주요한 원

천이 되었다. 영화 타이틀이라는 대중매체를 통해 컴퓨터 서예류 서체를 보여주는 것은 전통 서예

에 대한 연장선이며 서예 전승에 필요한 길이기도 하다. 동시에 전통적인 서예의 개발 및 재창작

도 영화 타이틀 서체 디자인의 다양한 발전을 촉진했다.

영화 타이틀 서체 디자인에 관한 사론에 대한 깊이 있는 이해는 서체를 적절하게 사용하고 문

화적 저력을 바탕으로 새로운 서체를 창조하여 영화의 예술적 정보를 더욱 풍부하게 하는 것이 본

문의 연구 의의이다. 본 연구에서는 수많은 영화 중 일부 영화만을 연구 참고 대상으로 선정하였

으며 서예 서체와 관련된 모든 영화의 타이틀 디자인을 일일이 분석할 수는 없었다. 향후 본 연구

의 시각적 프로세스를 바탕으로 시대별, 장르별 연구가 다각적으로 이루어지길 기대한다.
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