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초현실주의의 창의적 표현법 연구 

- 마그리트 작품을 중심으로 -

A study on the creative expression method of surrealism 

- Focusing on Magritte's work -

장경숙1

Kyung-Sook Jang1

요 약

본 연구는 초현실주의의 창의적인 표현법을 고찰하고 현대 미술에서 영향을 받은 작품들을 분석한 

후 그 활용 가능성을 작품에 적용해 본 것이다. 창의성은 새롭고 독창적이며 유용한 것을 창출하는 

능력으로 창의성에 대한 개념은 다양하다. 창의적인 표현은 다양한 관점에서 분석하고 새로운 실험 

하는 과정에서 길러지며 미술 사조 중 가장 전위적이고 실험적이었던 초현실주의에서 그 특징을 살

펴볼 수 있다. 사실적 초현실주의 작가로 관습을 거부하고 일상에서 소재를 찾아 감각을 전복시킨 르

네 마그리트의 창의적인 작품을 분석한 수지 게블릭의 분류 방법을 활용하여 마그리트의 작품이 현

대 미술에 미친 영향과 창의적 표현 방법을 분석한 후, 연구 결과로써 창의적인 이론에 근거한 표현

과 발상 기법을 사용하여 초현실주의 작품을 제작한다.

핵심어 : 창의성, 초현실주의, 마그리트, 현대 미술

Abstract

This study examines the characteristics of the method that can apply the creative expression method of 

surrealism in contemporary art and applies the possibility of application to the work. Creativity is the 

ability to create new, original and useful things, and the concept of creativity is diverse. Creative 

expression is cultivated in the process of analyzing and experimenting from various perspectives, and its 

characteristics can be examined in surrealism, which was the most avant-garde and experimental among art 

trends. A realistic surrealist writer, Rene Magritte's creative work, which rejects customs and subverts the 

senses by searching for subject matter in daily life, uses Suzy Geblick's classification method. After 

analyzing the influence of Magritte's work on contemporary art and ways of creative expression, examining 

its significance. As a result of research, he creates surrealist works using expressions and ideas based on 

creative theories.
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1. 서론

최근 4차 산업혁명이 도래하고 있으며 인공지능의 등장으로 2025년 즈음엔 1600만개의 일자리가 

대체될 것이라 예상하고 있다. 이제 단순한 정보를 취득하는 일이나 정해진 틀 안에 일을 처리하

는 것은 인간보다 기계의 능력이 더 잘하는 시대가 온 것이다.

사회, 경제, 예술, 디자인, 과학 등 다양한 분야에서 창조적으로 사고하는 힘은 인간만이 가지고 

있는 능력으로 다가올 미래의 변화와 쌓아야 역량이 된 것이다. 세계경제포럼 미래고용 보고서는 

“2020년의 교육목표로 복잡한 문제를 푸는 능력, 비판적사고와 더불어 ‘창의력’을 선정” 하였으며, 

특히, 새로운 트렌드와 아이디어를 반영한 독창적인 창작물을 선보여야 하는 분야에서는 창의성이 

중요한 가치로 부각되고 있다.

이러한 패러다임 속에서도 사용자의 감성적 니즈의 변화는 규격화된 형태와 편리성을 강조하기

보다는 개인의 감성적인 것에 가치를 부여하며 지향하고 있으며 창의성은 예술 분야뿐만 아니라 

앞으로 다가올 미래 산업사회에서 가장 중요한 과업이며 경쟁력을 갖게 하는 중요한 요소로 떠오

르고 있는 것이다.

위와 같은 필요성에 입각하여 창의적 표현 향상을 위한 한 방안으로 20세기 가장 실험적이었고, 

창조적 상상력에 주목하였던 초현실주의 사조의 표현 기법의 활용을 제시할 수 있다.

연구 방법은 문헌연구 통한 이론 고찰과 실증 고찰로 진행되며, 창의성에 대한 이론적 고찰과 

초현실주의 이념 및 표현 방법을 살펴보고 데페이즈망 표현 기법의 대표 화가 마그리트의 작품에

서 창의적인 다양한 표현 기법을 살펴보고 분석하여 그 실험적인 다원적인 양상을 살펴보고 제언

한 후, 연구 결과로써 창의적인 이론에 근거한 표현과 발상 기법을 사용하여 초현실주의 작품을 

제작하였다.

2. 이론적 고찰

2.1 창의성의 개념

창의성이란 인간정신의 특유한 것으로 ‘없는 것’ 에서 ‘있는 것’, ‘보이지 않는 것’ 에서 ‘보이는 

것’, ‘불확실 한 것’에서 ‘명백한 것’으로 만들려는 인간이 갖는 기본인 의지를 의미 한다. 또한 창

의성이란 새로운 상징(Symbol) 과 아이디어(Idea)를 만들어내는 능력, 보편화될 수 있는 상징을 현

상적으로 표현할 수 있는 능력, 확고하거나 가상적인 조직을 새로운 조직으로 재배열하는 능력, 새

로운 여러 아이디어를 이상적으로 통합시킬 수 있는 능력을 의미한다. 이러한 창의성은 새로운 형

태나 심미적인 아이디어를 예술적 표현으로 현실화 시키고 시대, 환경, 연령, 지능 등에 따라 가변
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성을 지니며, 개인적이며 주관적이다 [1].

로웬필드는 “창의성은 사고의 융통성과 아이디어의 유연성을 의미한다고 하고 그것은 새로운 것

을 만들어 내는 능력이며 어떤 경우에는 남과는 다른 사고방식을 의미한다고 정의하고 있다”라고 

하였다.

창조적 사고가 창조적 상상으로 전개되는 과정에서 창조성은 중요한 역할을 하며, 창조적 상상

이 아이디어를 구체화되고 디자인으로 실행되는 과정을 고찰하여 착센트미하이와 게겔

(Csikazentmihalyi & Getzels)의 연구와의 공통된 부분을 추출하여 디자인 발상과정 [그림 1]로 정리

하여 제안하였다 [2].

창의성진단연구소는 현대적 창의성 연구가 시작된 1950년부터 학계에서 진행해 온 창의성 연구

들을 종합적으로 정리하면 “창의성은 기존에 존재하지 않던(Unprecedented) 독창적(Unique)이고 실

용적(Useful)인 산출물 혹은 프로세스를 비교 대상 집단보다 먼저 제시할 수 있는 능력” 이라고 창

의성을 정의하고 있다. 이렇듯 창의성이란 전통적인 사고방식에서 벗어나 새롭고 독창적인 유용한 

것을 창출하는 능력으로 기존의 요소들로부터 새롭고 유용한 경험을 이루어 내는 능력 등으로 창

의성에 대한 개념은 다양하다 할 수 있다.

[그림 1] 창의적 아이디어 발상 과정 

[Fig. 1] Creative idea process
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2.2 초현실주의 표현 기법

초현실주의의 시작은 전통회화의 부정이라는 이념화 중심에서 보면 입체파라고 생각되어 질 수 

있지만 근본적인 뿌리는 다다이즘(Dadaism)에서 찾아볼 수 있다. 제1차 세계대전 이후 이전의 합리

주의가 결과적으로 비극적인 파괴를 가지고 왔다고 여김으로써 질서와 전통에 대한 파괴와 비윤리

와 비합리를 흡수, 기성 통념에 반발하여 새로운 가치체계를 표현하려 했다 [3].

초현실주의의 표현 기법에 있어서 입체파나 다다가 개발한 다양한 방법들을 계승, 발전시키면서 

무의식적이지만 이성적이며, 도발적이면서 환상에 가득 찬 자유로움, 숨겨진 인간 정신의 진정한 

해방을 표현하기 위해서 이전의 미술파와는 구분될 수 있는 새로운 기법을 필요로 하게 되었다 

[4].

초현실주의의 표현 기법은 크게 오토마티즘과 데페이즈망으로 분류할 수 있는데 오토마티즘

(Automatism)이란 무의식의 우연한 행위에 기인한 의식의 자동적인 기술을 시도하는 추상적 초현

실주의의 계열이라면 데페이즈망(Depaysement)은 현실적인 대상의 이미지의 개념을 탈피하여 기발

하게 조합하여 이를 사실적으로 그리는 사실적 초현실주의이다.

데페이즈망은 ‘전치’, ‘전위’로 번역되는 불어로 낯섦, 낯선 느낌이라는 사전적 의미로 데페이즈

망이란 어떤 물건을 일상적인 환경에서 이질적인 환경으로 옮겨 그 물건으로부터 실용적인 성격을 

배제하여 물체끼리의 기이한 만남을 연출시키는 기법이다. 원래 환경 변화를 뜻하는 말로서, 이 방

법으로 보는 사람의 감각의 심층부에 주는 강한 충격 효과를 노리는 것이다 [5].

데페이즈망 기법의 원리와 특성을 분석한 수지 개블릭(Suzi Gablik)은 사실적인 묘사와 더불어 

사물을 데페이즈망 기법으로 새롭게 창조하는 방법으로서, 다음의 8가지 분류방식으로 구분하였다 

[6]. 대상의 고립 (Isolation), 변형 (Modification), 크기의 변화 (a Change in scale), 합성 

(Hybridization), 이중적 이미지 (Double images), 우연한 만남의 발생 (The provocation of accident 

encounters), 역설 (Paradox), 개념적 양의성 (Conceptual bipolarity)이다.

3. 본론

3.1 르네 마그리트 회화의 특징

르네 마그리트(1898~1967)는 벨기에의 화가로 1927년 쉬르레알리슴 운동에 참가했고, 초반엔 키

리코풍의 괴기스러운 물체의 풍경을 그렸다. 1936년경부터 데페이즈망(dépaysement) 기법으로 자신

만의 초현실주의 세계를 창조해 낸 대표적인 작가다. 데페이즈망은 일상적인 사물을 이질적인 환

경으로 옮기거나 다른 사물과 환경에 기이하게 만남을 연출하여 감상자로부터 심한 충격을 효과를 
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느끼게 하는 기법이다 

마그리트 회화의 ‘생각하는 그림’으로서의 면모는 오브제와 오브제의 결합을 통해 구현되는 신

비(神祕, mystery)에서 비롯되는데, 이것은 마그리트 회화의 특징을 한마디로 나타내는 표현이다. 

마그리트 회화는 표현된 내용이 수수께기 같은 신비감을 만들어내는데 이는 ‘오브제와 오브제의 

결합’이라는 체계를 통해 구성 된다 [7].

데페이즈망 기법과 원리를 중심으로 작품을 전개한 마그리트는 많은 작품을 대상으로 사례분석

을 하는 것은 많은 연구 범위와 시간을 필요로 한다. 본 연구는 마그리트를 연구한 대표적인 학자 

수지 개블릭의 분류한 관점과 특징 연구를 통해 언급을 참고할 수 있다.

(1) 대상의 고립(Isolation)

대상의 고립은 데페이즈망의 오브제가 가지고 있는 본래의 속성이나 환경을 엉뚱한 상황에 놓

이게 함으로써 고유한 영역에서 머물지 않고 역설적으로 옮겨진 오브제는 주어진 역할로부터 자유

로워진 새로운 이미지를 창출하는 기법이다.

(2) 변형(Modification)

변형은 오브제의 속성이 일부 변화되어 특정 오브제의 정상적인 성질이 제거되고 관련되지 않

은 특성이 보인다.

(3) 합성(Hybridization)

합성은 두 개의 이질적인 오브제가 결합하여 제 3의 의미 있는 오브제를 창출한다.

(4) 크기 변화(a Change in scale)

규모, 위치, 본질의 변화를 통하여 계량적 사실을 왜곡하는 방법이다.

(5) 우연한 만남의 발생-모순(The provocation of accident encounters)

만나야할 이유가 없는 두 대상을 우연한 만남으로 상상력을 자극하는 기법이다.

(6) 이중적 이미지 (Double images as a form of vision)

이중적 이미지는 두 사물의 이미지를 동일한 공간에 되도록 많은 정보를 담아 합성된 결합이다.

(7) 역설(Paradox)

역설은 논리적 모순으로 틀린 것 같으면서 옳은, 변증법적 이론으로 양립할 수 없으나 떨어져선 

온전할 수 없는 두 개의 사물이 한 그림 안에 존재하는 것이다.
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(8) 개념적 양의성(Conceptual bipolarity)

개념의 양극화는 두 상황이 한 시점에서 관찰되어 시공에 관한 경험을 변형시켜 겹쳐진 이미지

의 사용이다.

3.2 마그리트 회화의 적용 사례

데페이즈망은 프로이드의 무의식을 활용한 르네 마그리트의 작품에서 본격적으로 꽃을 피우게 

되며 현대에 있어서는 다양한 분야에서 데페이즈망 기법이 적용되고 있다. 사실적 초현실주의를 

추구했던 마그리트의 오브제 영향력을 발생시킬 수 있는 데페이즈망 표현은 다양한 장르에서 찾아

볼 수 있으며 기법의 분류나 특징들이 작가마다 상이하고 분석자마다 달라질 수 있지만 기본적인 

특징과 기초적인 적용 요소들은 비슷하다 할 수 있다.

(1) 엉뚱한 맥락으로 옮겨놓는 고립 (Isolation)

데미안 허스트(Damien Hirst)의 영국 태생으로 설치, 조각, 회화 등 다양한 장르에서 활동을 하고 

있으며 그 대표적인 결과물 중 하나가 상어의 사체를 포름알데히드로 채운 수조에 넣은 것이다. 

작가의 주체성, 작품의 원본성(originality)에 의문을 제기하는 요소들로 인해 마르셀 뒤샹(Marcel 

Duchamp)과 앤디 워홀(Andy Warhol)의 계보를 잇는 인물로 삶과 죽음, 순간과 영원, 자연과 과학 

등 이질적인 요소들이 혼재하는 이 작품은 1990년대 영국 미술의 아이콘이 되었다. [그림 2]는 데

미안 허스트의 대표 작품으로 바다 속 심연을 역동적으로 헤엄치고 있어야할 상어를 포름알데히드

로 가득 찬 수조 통에 넣어 원래의 자리에 벗어나 새로운 장소로 옮기며 고립하였고 상어는 이제 

더 이상 과거의 오브제가 아니며 오브제를 바로 그가 선택하였기 때문에 예술로 제안한 것에 의의

를 찾고 감상자로 하여금 낯설음과 동시에 강한 충격을 주는 기법을 사용하였다.

[그림 2] 살아있는 자의 마음속에 있는 죽음의 육체적 불가능성 [8]

[Fig. 2] Physical Impossibility of Death in the Mind of Someone Living
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(2) 가장 중요한 속성을 바꾸어 놓는 변형(Modification)

라팔 올빈스키(Rafal Olbinski)는 폴란드 출신으로 TIME과 NEWSWEEK 등에 표지화로 잘 알려진 

작가로 광고 포스터, 무대장치 및 최고의 삽화가(Illustrator)로도 잘 알려져 있으며 현재는 미국에 

이주하여 활발한 활동을 하고 있다. [그림 3]은 라팔 올빈스키의 작품으로 대상의 양상이 일부 변

화되어 예상치 못한 성질로 변형되었다. 의상이 신체의 종속적인 사물로 인식되었지만 이런 위계

는 절대적인 것이 아닌 임의적인 편견인 것이다. 비생물을 인간의 필요성에 따라 수단화하여 태도

를 버리라는 것, 있는 그대로 바라보고 그것의 입장에서 기존과는 다른 가치를 생각해 보게 한다.\

[그림 3] 접근이 쉬운 정체 [9]

[Fig. 3] Easily accessible identity

(3) 다른 두 종류의 대상을 교배시키는 합성(Hybridization)

포르투칼 리스본에서 활동하는 루이사 아제베도(Luisa Azevedo)는 디지털 아트와 디자인에 관심

이 많고 상상의 세계를 표현할 때는 요정과 같은 동물 사진으로 결과물을 돌출해 내는 데에 소질

이 있다. [그림 4]는 루이사 아제베도의 작품으로 잡종 교배의 개념인 합성 또는 혼성은 생물학 용

어로 쓰이기 시작하면서 현대 사회 문화의 전반적인 것에서부터 시각 예술의 영역까지 범위가 확

장되어 사용하는 기법이다. 여우와 크리스탈의 자연스러운 결합으로 기존에 보지 못한 새 생명체

를 만들어 시각을 자극하고 있다.
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[그림 4] 수정 여우 [10]

[Fig. 4] Crystal Fox

(4) 크기를 바꾸어 놓는 크기 변형(Change in Scale)

필립 호다스(Filip Hodas)는 체코 프라하에 기반을 둔 3D 아티스트로 상징적 아이콘을 사용하여 

사실적이고 감각적인 차분하면서 때로는 디스토피아적인 이미지를 만들어내는 젊은 작가로 SNS를 

적극 활용하고 여러 소품에 프린트 하여 판매하기도 한다. [그림 5]는 필립 호다스의 작품으로 마

그리트의 작품에서 흔히 볼 수 있는 이미지 구성 방식을 사용하여 직관적인 시각의 인지로 오브제

의 확대로 인한 비현실적 크기는 오브제와 공간과의 비례의 크기 변형, 모순된 조작으로 열려진 

공간 환경과 바나나의 본성 사이의 대립으로 측량 가능한 물리적 성질을 변화시켰으며 심리적 놀

라움을 유발하였다.

[그림 5] 매일-렌더링-09 [11]

[Fig. 5] Daily-Renders-09
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(5) 떨어진 사물을 갑자기 만나게 하는 조우(Accidental Encounter)

영국 태생의 작가 앤서니 브라운(Anthony Browne)은 어린이 책의 노벨상이라고 불리는 ‘한스 크

리스티안 안테르센 상’을 수상하며 아동문학에 크게 기여한 작가로 인정받았다. 앤서니 브라운의 

대표적인 캐릭터로 침팬지와 고릴라가 많이 등장하며 그것은 어렸을 때 본 영화 ‘킹콩’에서 인상

을 받았고 돌아가신 아버지를 상징하기도 한다. [그림 6]은 앤서니 브라운의 작품으로 고릴라 그림

엔 보트라는 제목을 넣고 책 그림엔 신발이란 제목을 넣는 등 이미지와는 다른 제목을 넣어 감상

자로 하여금 관습적인 경험으로 얻어진 당연한 인식을 파괴하고 있을 수 없는 모순의 연출 이미지

로 호기심을 유발하여 상상력을 자극하여 사색하게 하는 기법을 사용하였다.

[그림 6] 꿈꾸는 윌리 [12]

[Fig. 6] Willy the Dreamer

(6) 한 이미지에 다른 이미지를 겹친 이중적 이미지(Double Image)

러시아의 블라디미르 쿠쉬(Vladimir Kush)는 사실주의 화법에 시각적 은유를 사용하는 초현실주

의 거장으로 쿠시만의 독특하고 창의적인 화풍을 가지게 되었다. 매직리얼리즘의 그림으로 유명하

며 추상주의의 파괴적인 힘을 뒤집고 시공간을 초월한 아름다운 풍경과 많은 의미를 내포하고 있

는 상징들로 대중적으로도 큰 인기를 얻고 있다. [그림 7]은 블라디미르 쿠쉬의 작품으로 이중 형

상을 통해 합집합적으로 구성해 놓은 이미지 방식으로 배경과 사람이 일부가 아닌 전체가 결합되

었기 때문에 시각적 분리가 어렵다.
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[그림 7] 지중해로의 하강 [13]

[Fig. 7] Descent to Mediterranean

(7) 개념적으로 반대되는 사물을 병치하는 역설(Paradox)

[그림 8] 주름이지지 않는 [14]

[Fig. 8] Wrinkle Free
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초현실주의 사진작가 토마스 바베이(Thomas Barbey)는 스위스 제네바에서 태어나 포스터, 레코

딩 아티스트, 패션 사진작가로 활동하며 현재는 라스베가스에 거주하며 전 세계를 여행하며 어디

든 카메라를 가지고 다니며 20년 동안 촬영 한 여러 사물과 장소 이미지를 결합하여 퍼즐의 완벽

한 조각처럼 이미지가 적합할 때만 프로젝트를 완성한다. [그림 8]은 토마스 바베이의 작품으로 성

질이 다른 두 대상인 신체와 옷의 결합되어 개념적 사고의 반전을 보여줌으로써 절묘하게도 틀린 

것 같으면서도 옳은 양립할 수 없는 기법으로 사유하게 만드는 재치 있는 작품이다.

(8) 안과 밖을 뒤집어 놓는 개념적 양극화(Conceptual Polarity)

말레이시아의 탕 야우 홍(Tang Yau Hoong)은 한 장의 일러스트 같지만 자세히 보면 또 다른 이

미지를 내포하고 있는 네거티브 일러스트 작가로 유명하며 단순하고 동화적 이미지로 다양한 감정

들까지 느껴지는 섬세한 작품을 표현 하였다. [그림 9]는 탕 야우 홍의 작품으로 실내와 실외, 자

연과 인공적인 것, 시간과 공간에서 변형을 시켜 혼란을 보여주는 기법으로 리얼리티간의 애매한 

관계를 조작하였다. 양극화 관계인 밤과 낮의 두 상황을 변형시켜 공간적 혼동을 보여준다.

[그림 9] 어둠의 장막을 거둬 버리자 [15]

[Fig. 9] Let's reap the veil of darkness

3.3 작품 제작

본 작품 [그림 10]은 시대인 출판사의 ‘돈시아 포토샵의 CC’에 수록한 작품으로 스트리트 댄서

의 동작에 따라 페인트 물감이 뿌려지는 역동적인 느낌과 동작을 표현하였다. ‘Prediction’의 작업 
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의도는 이미지는 당연히 평범하고 통속적인 재현이 아닌 어떻게 무엇을 그리는가를 예측하기 쉽지 

않다. 이미지는 오브제를 나타낼 수도 있지만 그 자체로 여겨질 수도 있다는 의문을 끊임없이 재

기한다. 르네 마그리트는 그는 특히 “미술가라는 이름을 거부하면서 자신을 ‘생각하는’ 사람이며 

다른 이들이 음악이나 글로 생각을 나누듯이 자신은 회화를 통하여 사고를 교류하는 사람이라고 

이야기 하였다” 어떻게 그려지는가는 중요치 않다 단지 무엇이 그려지는가가 그려지는 그것 그 무

엇이 이미지로 오브제로 재현되는 것이며 편견에 벗어나 상상의 나래를 펴고 끊임없이 사유해 보

자.

[그림 10] 시대인 출판사에 출판된 작품

[Fig. 10] Published Works

➡ ➡

[그림 11] 작품 제작 과정

[Fig. 11] Design Process
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[그림 11]은 작품 제작 과정으로 인물 사진과 물감의 고속 촬영한 사진을 포토샵 프로그램에 불

러들여 사용할 소스의 윤곽을 따고 그레디언트 맵핑과 색상 보정을 하였다. 여러 장의 레이어를 

이용하여 구도와 블랜딩 모드를 실행하여 기본적인 합성을 실행한 후, brusheezy.com 사이트에서 

물감의 번짐과 흐트러짐을 표현할 브러시 터치가 될 만한 소스를 다운로드한 후 브러시에 추가하

고 여러 번 터치하면서 다채로운 배경을 만들어 준다. 인물의 동작과 흐트러진 물감의 운동성, 빛

과의 조화로움의 묘사에 역점을 주고 작업하였다.

수지 게블릭의 8가지 표현 기법 중에 오브제의 가장 중요한 속성을 바꾸어 놓는 변형

(Modification)과 다른 종류의 오브제를 교배시키는 합성(Hybridization)의 표현 기법을 적용하여 초현

실적 디지털 이미지를 제작하였으며 CD & DVD 재킷에 활용하여 맵핑해 보았다. 댄서의 동작처럼 

보이지만 이미 물감의 흐트러짐은 방향성만 제시할 뿐 댄서의 일부로 팔과 다리에 녹아내리며 뿌

려져 본질의 속성이 제거되고 있는 것이다. 이미 두 개의 이질적인 오브제의 결합에서 얼굴과 몸

통은 인간, 팔과 다리는 비생물체와의 결합으로 기존에 보지 못한 새로운 생명체로 보는 이로 하

여금 새로운 상상력을 자극한다.

3. 결론

본 연구는 사실적 초현실주의 화가인 마그리트의 구체적이며 사실적인 오브제의 비논리적 형상

과 모순의 결합으로 관습적인 인식을 전복시키고 충격과 새로움으로 감상을 사유케 한 그 만의 독

특한 조형 세계를 데페이즈망 표현 기법으로 정리하고 창의적인 아이디어의 도출 방법에서 데페이

즈망의 표현법을 제시하였다.

르네 마그리트의 회화에 나타난 데페이즈망 기법의 원리를 분석한 수지 개블릭이 제시한 이미

지의 표현방식의 이론적 토대를 사용하여 작품을 분석하고 분류하였다. 또한 현대 미술에서 그 적

용 사례를 들어 다양한 매체와 다양한 방면에서 활용되고 있음을 알 수 있었으며 무한한 변화를 

갖는 대상물과 무한한 확장이 가능하다는 것을 확인 할 수 있었고 그것에 의미를 찾을 수 있을 것

이다.

현대 미술에서 날개와도 같은 존재인 초현실주의의 자유로움은 창의성이라는 방점을 두고 과정

이 생략되거나 축소되어 창의적 사고에 집중을 하는 경향이 나타나기도 한다. 옳고 그름을 떠나 

새로운 이데아를 만들어 내는 창의성은 가장 가치 있는 행위란 점이다.

이성이 아닌 본능의 감각을 자극하는 데페이즈망 기법은 무한한 상상을 통해 수용자에게 경험

할 수 없는 이미지를 전달함으로서 시각적 충격과 흥미를 주어 커뮤니케이션의 효과를 극대화 시

킨다고 할 수 있다. 현대의 대중문화에 이러한 창의적인 데페이즈망 기법이 어느 한 부분만 한정

지어 나타나는 것이 아니라 복합적으로 다양하게 나타남으로서 그 가능성은 더욱더 크다고 할 수 

있으며 많은 영역에 영감의 원천이 될 수 있을 것이다.
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