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영상미학 관점에서 모션그래픽의 시각 표현기법 분석연구

-지상파 메인뉴스 오프닝 타이틀을 중심으로-

A Study on Analysis of Visual Expression Techniques of Motion 

Graphics from Visual Aesthetic Perspective

-Focusing on the Terrestrial main news opening title-

김기범1

Ki-Bum Kim1

요 약

본 연구는 모션그래픽의 시각 표현기법 분석을 목적으로 허버트 제틀의 영상미학 이론을 도입하여 

미학적 분류에 따라 색, 크기, 심도와 시점, 시간과 동작으로 분석항목을 설정하고, 지상파 메인뉴스

의 오프닝 타이틀을 대상으로 분석을 진행하였다. 분석결과 배색, 안정감과 깊이감을 강조하는 화면 

구도와 심도, 귀납적 편집 흐름을 이용한 시간과 동작 요소의 설정이 공통 표현기법으로 분석되었으

며, 구성요소들은 유기적으로 작용하여 특정한 시각 표현을 만들어내는 것으로 나타났다. 따라서 효

과적인 커뮤니케이션 수단으로써 모션그래픽을 만들고자 할 때 구성요소의 미학적 의미 파악과 시각 

표현의 해석에 관한 논의가 선행되어야 한다. 또한, 매체에 맞는 시각 표현기법과 더불어 시대적 상

황 및 시청자의 공감대를 고려한 시도와 세부전략이 필요한 것으로 추론된다.

핵심어 : 영상미학, 모션그래픽, 오프닝 타이틀, 시각 표현기법, 구성요소

Abstract

This study introduced Herbert Zettl's theory of visual aesthetics for the purpose of analyzing the visual 

expression techniques of motion graphics, set analysis items by color, size, depth and viewpoint, time and 

motion according to aesthetic classification, and the analysis target was opening title of the Terrestrial main 

news. As a result of the analysis, the composition of the screen that emphasizes the sense of stability and 

depth, and the setting of time and motion elements using the depth and inductive editing flow were 

analyzed as a common expression technique, and It was found that the components work organically to 

create a specific visual expression. Therefore, when creating motion graphics as an effective means of 

communication, understanding the aesthetic meaning of components and interpretation of visual expressions 

shall be discussed. In addition, it is inferred that attempts and detailed strategies are necessary in 

consideration of the situation of the times and the consensus of the viewers, along with visual expression 

techniques suitable for the medium.
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1. 서론

디지털 미디어의 확산으로 TV, 모바일, 게임 등 다양한 매체에서 모션그래픽의 활용 범위가 넓

어지고 있다. 모션그래픽은 그래픽 구성요소가 미학의 원리에 따라 조합되어 표현된 영상매체로서 

구성요소에 대한 이해와 효과적인 시각 표현기법의 적용이 중요하다 [1][2]. 하지만 지금까지 모션

그래픽에 관한 연구는 매체별 구성요소의 분류 측면에서 주로 진행됐으며, 구성요소의 융합과 결

합으로 나타나는 표현기법에 관한 연구는 부족한 상황이다. 따라서 본 연구는 구성요소의 개별적

인 활용보다는 결합 방법에 집중한 시각 표현기법을 연구하고자 한다. 이를 위해 허버트 제틀의 

영상미학 이론을 도입하여 시각 커뮤니케이션 수단으로서 모션그래픽의 본질을 이해하고, 구성요

소의 기본적인 표현기법에 관하여 정리한다. 이를 통한 사례 분석연구는 최신 모션그래픽의 시각 

표현기법 특징과 흐름을 파악할 수 있도록 시청자에게 익숙한 지상파 TV 메인뉴스 오프닝 타이틀

을 대상으로 선정하여 구체적인 시각 표현기법을 알아내고자 한다. 지상파 메인뉴스 오프닝 타이

틀은 다양한 연령층과 많은 시청자 수를 고려하여 제작되며, 채널별 대표 프로그램의 이미지를 함

축적으로 표현하는 핵심영상으로서 그 가치가 높고, 시각 표현기법의 완성도가 뛰어난 모션그래픽

이기 때문이다 [3][4]. 본 연구를 통해 영상미학 관점에서 모션그래픽의 시각 표현기법에 관한 기초 

연구자료를 제공하고, 더 나아가 제작자를 위한 기획 및 전략 수립에 도움을 주고자 한다.

2. 영상미학 이론

2.1 허버트 제틀의 영상미학

허버트 제틀(Herbert Zettl)은 <Sight, sound, motion : applied media aesthetics>에서 모든 영상매체

에 적용할 수 있는 영상 제작의 미학적 원리와 방법을 제시했다. 제틀의 영상미학은 전통적인 미

학의 개념에서 벗어나 우리의 일상생활과 밀접한 영상의 의미와 역할을 규정했는데 이는 영상이 

미학적 메시지를 전달하는 수단이며, 커뮤니케이션을 위한 필수 불가결한 요소라고 했다 [4-6]. 영

상미학은 제작 측면에서는 영상작품의 메시지를 시청자들에게 전달하기 위한 효과적인 제작 방법

과 작품의 완성도에 영향을 주는 요소를 규정하고 있으며, 연구 측면에서는 분석을 위한 체계화된 

구성요소의 분류와 함께 작품의 미적 완성도를 평가할 수 있는 구체적이고 타당한 기준도 제시하

고 있다 [4]. 따라서 현대의 다양한 영상을 형식적인 면에서 분석할 때도 유리하다. 제틀은 영상미

학 관점에서 영상을 분석하고자 할 때 구성요소에 대한 본질적인 이해와 함께 분석대상의 종류에 

따라 구성요소 항목의 첨삭, 재배열 등 매체별 응용이 중요함을 강조했다 [5][6].
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2.2 영상미학의 구성요소

  [표 1] 영상미학의 구성요소 분류 [5][7]

  [Table 1] Classification of Components of Visual Aesthetics [5][7]

구분 분류

영역 1차원 2차원 3차원 4차원 5차원

구성요소 빛과 색상 구도와 힘 깊이와 입체감 시간 동작 음향

주요 기능과 

표현

감정유발, 객관 

정보 표현 

카메라의 구도, 

힘의 상호작용

화면 깊이감과 

입체감

객관적, 주관적, 

생리적 시간

타이밍, 주요 

동작, 편집

매체별 

음향요소

제틀의 영상미학은 구성요소를 [표 1]과 같이 분류하였다. 1차원 빛과 색상은 감정유발과 사물의 

객관적 정보 표현을 위한 요소이다. 2차원 구도는 미적 표현을 위한 공간을 의미하며, 공간 변화는 

힘의 상호작용을 표현한다 [5]. 구도에서 사물 크기는 객관적 상황을 표시하고, 크기 변화로 내용

을 전달한다. 3차원 깊이와 입체감은 가상 Z축으로 미학적 표현의 공간이다. 깊이 즉, 심도는 표현

의 다양성을 만들어내고, 원근으로 과장과 강조, 시선 유도 등의 효과를 만든다 [5]. 4차원 시간과 

동작은 연속성을 의미하며, 이때 타이밍은 변화로서 오브젝트의 속도와 리듬으로 사건의 밀도를 

조절하고, 심리 효과 등을 만든다 [5]. 5차원 음향은 영상에서 모든 소리를 표현하는 구성요소이다.

3. 모션그래픽의 개념

모션그래픽은 모션(Motion)과 그래픽(Graphic)의 합성어로 그래픽 구성요소에 움직임을 추가한 영

상 장르이자 제작기법을 말한다 [1][8][9]. 하지만 모션그래픽은 단순히 구성요소에 움직임을 기술

적으로 결합한 영상이 아니라 시각 커뮤니케이션을 위한 미학적 표현의 결과물로도 규정된다 

[1][8]. 따라서 모션그래픽의 구성요소에 대한 분류와 이해가 중요하다. 모션그래픽의 구성요소는 

매체의 종류와 제작 기술, 활용 범위에 따라 다르게 정의된다 [1][8][9].

  [표 2] 모션그래픽의 시각 구성요소

  [Table 2] The Visual Components of Motion Graphics

연구자 연구 핵심키워드 시각 구성요소

김세린(2004) 오프닝 타이틀, 시각구성요소 로고 타이틀, 배경, 색상, 레이아웃

이영미(2007) 국내 방송, 모션그래픽 표현 이미지, 타이포그래피, 색상

이윤정(2012) 모션그래픽, 구성요소, 표현 그래픽(심벌, 타이틀 등), 움직임(속력, 방향성)

강태임(2013) 시각 커뮤니케이션, 모션그래픽 시간, 동작, 그래픽, 텍스트

송재연 외(2017) 모션그래픽, 시청각적 요소 이미지, 타이포그래피, 그래픽, 색상



A Study on Analysis of Visual Expression Techniques of Motion Graphics from Visual Aesthetic Perspective

296

[표 2]는 모션그래픽의 선행연구 중 본 논문과 연관된 시각 구성요소 분류를 정리한 것이다. 모

션그래픽의 시각 구성요소가 영상미학 분류와 비교하여 다른 점은 제작의 기술적인 측면이 더 중

요한 분류로 볼 수 있으며, 미학적인 분류보다 한 단계 더 조합된 그룹 요소의 분류임을 알 수 있

다. 공통점으로는 시간과 동작에 관련된 분류로서 영상미학 이론의 분류와 크게 다르지 않다 [10].

4. 연구방법

4.1 분석대상과 범위

모션그래픽은 매체에 따라 다양한 시각 표현기법이 존재하므로 본 연구에서는 뉴스 오프닝 타

이틀을 대상으로 분석하고자 한다. 오프닝 타이틀은 로고와 타이틀을 중심으로 프로그램의 내용을 

함축하여 시각적으로 전달하는 모션그래픽의 대표적 장르이다 [3][11]. 범위는 KBS1과 MBC, SBS 

지상파 3사의 메인뉴스에서 사용되는 오프닝 타이틀로 제한하였으며, 영상 중 실사를 제외한 그래

픽 구성요소의 움직임이 있는 부분만 분석에 사용하였다. 또한, 가장 최근의 경향을 파악하고자 

2019과 2020년에 사용된 영상으로 기간의 범위도 제한하였다. 그리고 구성요소 중 시각적인 부분

에 중점을 두어 분석하고, 이들의 차이점과 공통점을 복합적으로 비교 분석하였다.

  [표 3] 지상파 메인뉴스 오프닝 타이틀의 기본 정보 및 주요 장면 이미지

  [Table 3] Basic Information and Scene Images of the Terrestrial Main News Opening Title

구분 지상파 메인뉴스의 오프닝 타이틀

기본 

정보

채널명/제목 KBS1 / 뉴스 9 MBC / 뉴스데스크 SBS / 8 뉴스

재생시간 약 6초(180프레임) 약 11초(330프레임) 약 11초(330프레임)

제작 기술 3D 그래픽 3D 그래픽 3D 그래픽

주요 장면

이미지

[표 3]은 지상파 메인뉴스 오프닝 타이틀의 기본 정보로서, KBS1의 오프닝 타이틀은 2년간 같은 

3D 그래픽이며, 재생시간은 약 6초이다. MBC와 SBS는 KBS1과 마찬가지로 3D 그래픽이며, 재생

시간은 약 11초이다. MBC 오프닝 타이틀은 2020년 제작되었지만, 기존과 비교하여 구성요소와 시

각 표현기법이 크게 바뀌지 않았다. SBS의 경우 3년 동안 같은 오프닝 타이틀을 사용하고 있다.
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4.2 분석틀 및 방법

본 논문의 분석틀은 허버트 제틀이 제시한 영상미학 이론을 기반으로 오프닝 타이틀의 구성요

소 항목들을 조합하여 분석대상에 맞게 재구성하였다. 분석틀은 영상미학 분류에 따라 4가지 영역

에서 5개의 항목으로 구성되어 있으며, 분석의 세부 항목 및 방법은 [표 4]와 같다.

  [표 4] 뉴스 오프닝 타이틀 분석틀

  [Table 4] News Opening Title Analysis Frame

영역 구성요소 분석항목 및 방법

1차원 색상 화면(주요 등장 오브젝트 + 배경)의 객관적 색상 분석(색상 코드)

2차원 크기 화면 구도 내 주요 오브젝트(캐릭터, 사물, 로고 타이틀 등)의 크기 변화 분석(%)

3차원 심도(화면) 주 오브젝트와 배경의 Z축 상대적 심도 분석(%) / 시점

4차원 시간과 동작
속도 재생시간 수평 벡터 기반(초) 주요 오브젝트 속도와 리듬 분석(%)

화면전환 편집의 화면전환 기법 분석(종류)

1차원 색상은 주요 색상을 추출하여 색상 코드로 기록한다. 2차원 크기는 화면 구도 내 주요 오

브젝트의 크기를 시간의 흐름에 따라 조사하고 상대적인 변화를 기록한다. 3차원 심도는 주 오브

젝트와 배경의 Z축 깊이를 분석하여 상대적인 변화를 기록한다. 4차원 속도는 주 오브젝트의 이동 

속도 변화를 기록하며, 화면전환은 기법의 종류를 분석한다. 위와 같은 세부 항목의 분석과 유의미

한 결과의 추출을 위해서는 과정이 중요하므로 [그림 1]과 같은 분석 순서를 따른다. 

뉴스 오프닝 

타이틀 

모션그래픽의 

시각 표현기법 

분석

영상 형식 분석 기법 적용(영상 물리적 구조 분절: 프레임)

시각적 구성요소 분류 + 구성요소 표현 변화

주요 등장 구성요소의 

분류와 나열
+

1차원 2차원 3차원 4차원

색상 크기 심도 + 시점 시간 + 동작

분석결과의 복합 비교 분석

[그림 1] 분석 흐름도

[Fig. 1] Analysis Flow Chart

분석 과정은 영상자료를 형식 분석방법(Form Analysis Method)에 따라 물리적 구조로 분절한 후, 

구조 단위에 따라 구성요소를 체계적으로 분석한다. 형식 분석방법은 영상의 형식에 집중하여 질

서와 법칙 등 유의미한 내용을 도출해낼 수 있으며, 크리스티앙 메츠(Christian Metz)와 자크 오몽

(Jacques Aumont)의 영상분석 이론에서 제안된 것이다 [12][13]. 분절 단위는 프레임 단위를 이용하
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여 오프닝 타이틀의 구성요소별 표현과 변화 내용을 미학적 분류에 따라 분석한다.

5. 오프닝 타이틀 모션그래픽의 시각 표현기법 분석

5.1 메인뉴스 오프닝 타이틀의 구성요소 분석

지상파 3사의 메인뉴스 오프닝 타이틀의 주요 시각 구성요소는 [표 5]와 같다.

  [표 5] 뉴스 오프닝 타이틀의 시각 구성요소

  [Table 5] Visual Components of News Opening Title

구분 구성요소 합계

K
B
S
1

오브

젝트

로고 타이틀

+기타
‘9’ 로고 

‘KBS 뉴스’ 

타이틀

세계지도 

그리드
3종

텍스트 JOURNALISM, POLITICS, NEWS COVERAGE, NEW 9, KBS 뉴스 9 5개

배경 세계지도 그리드, 진한 파란색 그라데이션 배경 2종

M
B
C

오브

젝트

로고 타이틀

+기타

NEWS DESK 

로고 타이틀

입체 한국 

지도

창틀 모양 

박스
5종

지구본
전체 

로고 타이틀
텍스트 NEWS DESK, MBC 뉴스데스크 2개

배경 회색 그라데이션 배경 1종

S
B
S

오브

젝트

로고 타이틀

+기타

원형 

고리

지구

본

‘8’ 

로고

전체 로고 

타이틀
4종

텍스트 8 SBS 뉴스 1개

배경 회색-하늘색 그라데이션 배경 1종

KBS1 오프닝 타이틀의 주요 오브젝트는 3종으로 ‘9’ 로고가 가장 크고, 화면 중심에 위치하며, 

‘KBS 뉴스’ 타이틀과 결합하여 완전한 로고 타이틀로 표현된다. 배경은 세계지도가 그려진 그리드

와 파란색 그라데이션이다. 텍스트는 JOURNALISM, POLITICS 등 KBS1 메인뉴스 이미지를 대표

하는 핵심키워드 5개이다. MBC 오프닝 타이틀의 등장 오브젝트는 ‘NEWS DESK’ 타이틀, 입체 한

국 지도, 창틀 모양 박스, 지구본 등 5종이며, 로고 타이틀과 텍스트보다는 박스, 원 형태의 오브젝

트가 중심이다. 배경은 회색 그라데이션이며, 텍스트는 NEWS DESK와 MBC 뉴스데스크 2개가 등

장한다. SBS 오프닝 타이틀의 구성요소는 4종이지만, ‘8’ 형태의 로고가 중심이 되고, 나머지는 원

형 고리, 지구본 등의 부속 오브젝트로 등장한다고 할 수 있다. 텍스트는 ‘8 SBS 뉴스’ 1개이며, 

배경은 회색과 하늘색 조합의 그라데이션 배경이 사용되었다.

5.2 메인뉴스 오프닝 타이틀의 구성요소별 표현과 변화 분석

지상파 메인뉴스 오프닝 타이틀의 구성요소별 표현 내용과 변화 분석결과는 [표 6]과 같다.
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  [표 6] 구성요소의 표현과 변화

  [Table 6] Expression and Change of Components

구분 항목 구성요소 표현과 변화

K
B
S
1

1 색상
#1B79EC #6BBAF7 #113E93

#58709D #1D7BFE #062261

2
크기 

변화

3

심도 

변화

주요 

시점
수평 시점 높은 시점 낮은 시점

4

속도 

변화

화면전환 1. 컷(Cut) 전환1(01:15f) 2. 컷(Cut) 전환2(02:15f) → 합계 2회

M
B
C

1 색상
#A5CBEE #C8CED1 #86BEDD

#455C90 #1A3670 #041443

2
크기 

변화

3

심도 

변화

주요 

시점
수평 앵글 낮은 시점 수평 시점 수평 시점

4

속도 

변화

화면전환 1. 줌 인앤아웃(Zoom in and 

Out) 전환(01:15f) 

2. 와이프(Wipe) 

전환1(04:15f) 

2. 와이프(Wipe) 전환2(02:15f)

→ 합계 3회

S
B
S

1 색상
#27E3E8 #118CBD #1F55A8

#E6E8E8 #75B2C7 #0D2E84

2
크기 

변화

3

심도 

변화

주요 

시점
수평 시점 낮은 시점 수평 시점

4

속도 

변화

화면전환 1. 와이프(Wipe) 전환(03:00f) → 합계 1회
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KBS1 뉴스9 오프닝 타이틀의 색상은 채도가 높고, 명도가 낮은 진한 파란색이 화면의 70% 이

상이며, 조금 더 높은 채도의 파란색과 조합되어 있다. 크기는 화면 구도 내에서 로고를 확대한 

채, 카메라 줌 아웃으로 작아지는 변화를 표현하였다. 시점은 수평과 낮은 시점 상태로, 심도는 배

경 없이 로고 일부분을 확대하여 낮은 상태에서 후반으로 갈수록 배경 영역을 넓혀 깊이감과 입체

감을 커지도록 하였다. 속도는 로고 타이틀이 일정한 속도에서 느려지는 변화가 있었다. MBC 뉴

스데스크 오프닝 타이틀의 표현과 변화 중 색상은 약 8초까지 화면의 90% 이상을 회색으로 채우

고, 후반은 남색으로 전환하는 표현 변화가 있다. 크기는 카메라의 줌인 줌 아웃을 비롯한 오브젝

트 크기 확대로 0%에서 100%, 100%에서 0% 변화를 2회 적용하는 표현이 있었다. 수평과 낮은 시

점 상태에서 심도 변화는 3D 로고와 오브젝트로 7초까지 입체감을 강조했으며, 후반부는 평면 로

고 타이틀로 변화를 확인할 수 있다. 속도는 로고 타이틀과 기타 오브젝트가 화면 구도 내에 등장

했다가 사라지는 변화가 2~3번 나타나면서 급가속과 감속이 표현되었다. SBS 8 뉴스 오프닝 타이

틀의 표현과 변화 중 주요 색상은 회색과 밝은 하늘색 계열이며, 다른 오프닝 타이틀보다 채도와 

명도가 높다. 크기는 로고의 크기가 지속해서 커졌다가 마지막에는 8초대 30% 정도의 크기로 작아

지는 변화가 있었으며, 수평과 낮은 시점 기반으로 심도는 3초 이후부터 배경을 이용하여 깊이감

을 깊게 표현하였다. 속도는 초반과 후반 1초에서 급가속과 감속의 변화가 있으며, 중반에는 일정

한 속도로 진행되었다.

지상파 메인뉴스 오프닝 타이틀 구성요소의 특징 및 변화를 복합적으로 비교 분석하여 종합한 

결과는 다음과 같다. 1차원 색상에서는 3사의 모든 오프닝 타이틀이 파란색을 주 색상으로 선택한 

것으로 나타났으며, 이와 함께 밝은 하늘색 또는 회색과 조합된 배색으로 표현했다. 파란색은 고귀

함, 정화, 치유, 희망 등의 미학적 의미가 있는 색상으로서 메인뉴스의 이미지를 긍정적으로 표현

하기 위한 기법 설정으로 보이며, 여기에 밝은 회색과 배색으로 인해 청결함을 부각하고, 화면으로 

시선 집중의 효과도 노린 것으로 분석된다. 또한, 자연에서 볼 수 있는 배색으로 무난하고, 차분한 

느낌의 조화도 줄 수 있다. 2차원 크기에서는 화면 구도를 복잡하게 설정하지 않고, 로고와 타이틀

을 단순하며 크게 채우는 오브젝트의 명료한 배치를 기반으로 1~2초의 짧은 시간에 오브젝트를 

0%에서 100%, 100%에서 0%의 상대적인 크기로 변화시키는 공통점이 분석되었는데 이러한 표현을 

이용하여 뉴스 프로그램을 대표하는 로고 타이틀의 이미지를 강조하는 것으로 분석된다. 크기 변

화 중에서 화면에 자연스럽게 나타나는 선은 수평과 수직선이 아닌 주로 화면의 왼쪽 아래에서 오

른쪽 위로 이어져 있는 사선으로서 이는 뉴스의 역동적인 변화와 힘을 표현하는 기법으로 분석된

다. 3차원 심도에서는 3사 오프닝 타이틀 모두에서 수평 시점 또는 낮은 시점을 기반으로 로고 타

이틀을 보여주는 것으로 나타났다. 이는 소실점이 눈높이에 만들어지면서 화면의 깊이감을 크게 

만들고, 로고 타이틀의 상대적인 크기를 강조하며, 입체감과 원근감을 더 주는 것으로 분석된다. 4

차원 속도 변화에서는 비슷한 특성이나 규칙은 분석되지 않았지만, 로고 타이틀의 구간별 이동 속
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도가 전반적으로 일정했고, 초반과 후반 1~2초를 제외하면 급격한 가·감속 없이 대체로 안정되고 

일정한 속도로 움직이는 것으로 나타났다. 이는 시청자에게 로고 타이틀과 텍스트를 인식할 수 있

도록 충분히 시간을 제공하고, 뒤쪽에 나올 실사 뉴스와 비슷한 속도로 호흡을 맞추기 위한 표현

기법으로 분석된다. 화면전환에서는 전반적으로 두 개의 비슷한 화면을 빠르게 교체하는 방식인 

컷, 와이프, 줌 인앤아웃 기법이 사용되었는데 이는 오프닝 타이틀의 전체 재생시간을 조절하기 위

한 편집 장치로 볼 수 있다. 오프닝 타이틀의 표현기법 중 특히 크기와 심도, 속도 변화의 분석결

과를 복합적으로 비교했을 때 로고 타이틀의 모습을 일부분에서 전체로 보여주는 귀납적 편집의 

표현기법이 3사 모두 공통으로 나타났다.

6. 결론

본 논문은 모션그래픽의 시각 표현기법 분석을 위해서 허버트 제틀의 영상미학 이론을 도입하

고, 지상파 메인뉴스의 오프닝 타이틀을 대상으로 설정하였다. 1차원 색, 2차원 크기, 3차원 심도와 

시점, 4차원 시간과 동작의 미학적 분류를 기반으로 오프닝 타이틀 모션그래픽의 시각 구성요소를 

분석항목으로 설정하여 분석을 진행하였다.

분석결과 색상에서는 파란색과 흰색의 유채색·무채색 배색이 공통으로 분석되었다. 색의 미학적 

기능은 영상의 메시지를 명확하게 표현하고 강조하는 것으로서 특정한 색상배색을 통해 메인뉴스

라는 매체의 투명성과 진정성을 강조하고, 진실 보도에 대한 의지와 메시지를 직·간접적으로 표현

하는 기법이라고 볼 수 있다. 한편으로는 시청자의 반응을 고려하여 과감하고 새로운 시도보다는 

보수적이며, 무난하고 검증된 색상 조합을 선택한 것으로 추론할 수 있다. 화면 구도 내의 로고 타

이틀과 오브젝트의 크기 변화에서는 단순하고 안정된 배치가 나타났는데 화면 구도 설정은 미학적 

에너지의 흐름을 파악할 수 있는 요소로서, 오브젝트를 화면 구도에 크게 채우며 해당 프로그램의 

로고와 타이틀을 강조하며, 심리적 안정감과 함께 독립적인 느낌을 주고 있는 것으로 판단된다. 이

와 함께 화면에서 보이는 선은 대부분 사선으로 표현하여 안정된 구도 설정을 기반으로 역동적이

고 활기차며, 변화에 민감한 모습도 보여주는 것으로 추론된다. 시간과 동작에서는 귀납적 편집 방

식의 흐름을 볼 수 있는데 이는 뉴스 프로그램 연출 의도에 맞는 안정적인 화면 편집기법으로서 

시청자에게 호기심을 불러일으키고 긴장감보다는 편안한 느낌을 주는 시각 표현기법으로 판단된

다. 전반적으로 지상파 메인뉴스라는 프로그램의 이미지와 주 시청자를 고려하여 과감한 시도와 

화려한 효과보다는 색상과 구도, 심도와 시점에서 기존의 안정되고 검증된 표현기법으로 안정감과 

진정성의 메시지를 전달하는 것으로 추론할 수 있다.

분석결과를 종합적으로 살펴볼 때 미학의 관점에서 모션그래픽의 시각 표현을 위해 필요한 최

소한의 구성요소가 상호·유기적인 관계로 의도된 메시지를 전달하기 위해 복합적으로 작용하는 것
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으로 나타났다. 영상미학 관점에서 모션그래픽은 효과적인 시각 커뮤니케이션을 위한 수단으로써 

디지털 미디어가 전반적으로 확대되는 현시대상황에 비추어 볼 때 그 활용 범위가 넓다. 모션그래

픽을 효과적으로 활용하기 위해서는 개별 시각 구성요소들의 본질적 의미를 파악하고 이러한 요소

들이 움직임을 통해 나타나는 시각 표현이 어떻게 해석되는지 이해해야 하는 과정이 필요할 것이

다. 따라서 모션그래픽을 만들고자 할 때 사회의 시대적 상황을 고려하고, 시청자의 관점에서 공감

대를 곳곳에 녹여내는 기법도 필요할 것이다. 하지만 너무 많은 구성요소의 사용과 현란하고 화려

한 동작 적용, 기술적 효과에만 의존한 모션그래픽을 제작한다면 시청자의 반발을 불러일으킬 수 

있으며, 모션그래픽의 미학적 커뮤니케이션 기능은 오히려 줄어들 수 있다.

본 연구는 지상파 메인뉴스 오프닝 타이틀을 연구범위로 제한하였기 때문에 모션그래픽의 표현

기법에 대한 일반적이고 객관적인 결론을 얻지 못한다는 한계점이 있다. 따라서 향후 다양한 모션

그래픽 매체의 시각 표현기법 연구가 추가로 진행되어야 하며, 더 나아가 연구 결과의 검정을 위

해 시각 구성요소의 표현기법들을 실제 매체에 적용하여 제작하는 과정이 요구된다.
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