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공공디자인 설계를 위한 

생성형 AI 프롬프트 교육 모델

A Generative AI Prompt Instructional Model for Public Design

송현지1

Hyun-Ji Song1

요 약

본 연구는 공공디자인 교육 현장에서 생성형 AI(Generative AI) 도구를 활용해 학생들의 창의적 아

이디어 창출을 촉진하는 것을 목적으로 한다. 최근 디자인 교육에서 생성형 AI 도구의 활용이 증가함

에 따라, 그 교육적 가능성과 제약이 더욱 명확해지고 있다. 따라서 본 연구는 공공디자인 교육에서 

이러한 도구를 보다 효과적으로 활용할 수 있도록 교육 모델을 제안하였다. 연구 방법은 디자인 카운

슬(Design Council)의 더블 다이아몬드(Double Diamond) 디자인 사고 프로세스를 토대로 ‘탐색 및 이해

(Exploration and Understanding)’, ‘분석 및 정의(Analysis and Definition)’, ‘아이디어 확산(Idea 

Expansion)’, ‘시각화(Visualization)’의 네 단계로 구성하였으며, 생성형 AI 도구로 뤼튼(Wrtn)과 미드저

니(MidJourney)를 활용하였다. 본 교육 모델은 단계별로 학습자가 프롬프트 작성할 때 교육 모델에서 

제안한 원칙을 바탕으로 생성형 AI에 대한 의존도를 최소화하고, 자기 주도적 설계를 통해 디자인 해

결안을 도출하도록 구성되었다. 이는 논리적 추론 능력을 신장하고 학습자의 주체성을 강화함으로써 

생성형 AI 도구를 효과적으로 활용할 수 있다는 점에 교육적 의의가 있다.

핵심어 : 생성형 AI, 프롬프트 설계, 공공디자인 교육, 더블 다이아몬드

Abstract

This study aims to foster students’ creative ideation in public-design education by strategically integrating 

Generative AI tools. As the prevalence of such tools in design curricula grows, their pedagogical 

affordances and constraints have become increasingly evident. To leverage them more effectively, the 

research proposes an instructional model tailored to public-design contexts. Grounded in the Design 

Council’s  Double Diamond design thinking process, the model proceeds through four phases—Exploration 

and Understanding, Analysis and Definition, Idea Expansion, and Visualization—and employs Wrtn and 

MidJourney as exemplar tools. At each phase, learners craft prompts according to model-driven guidelines 

that minimise dependency on AI outputs and encourage the generation of self-directed design solutions. This 

scaffold cultivates higher-order cognitive processes and reinforces learner agency, demonstrating that students 

can engage with Generative AI critically and autonomously.
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1. 서론

한국 고등교육에서의 디자인교육은 1946년 4월, 서울대학교 예술대학 미술부에 공예과가 설치되

면서 시작되었다. 이후 1958년 3월에 홍익대학교 미술학부에 공예과가 개설되면서 디자인교육의 

기반이 점차 확립되었다 [1]. 1970년대에는 국가가 산업화와 수출 정책에 발맞추어 디자인 관련학

과가 공예, 상업미술, 응용미술, 생활미술 등 실용 중심의 다양한 분야로 체계화되기 시작하였다. 

그리고 1980년대에는 아시안게임(1986년)과 서울올림픽(1988년)의 개최를 전후로 외국 문화와 디자

인 수요가 급격히 증가하였다. 이에 따라 디자인에 대한 사회적 관심이 증가하였고, 대기업들은 제

품 경쟁력 제고를 위한 수단으로 디자인 전담 연구소를 설립하게 되었으며, 이 시기부터 ‘디자인’

이라는 명칭이 공식 학과명으로 자리 잡게 되었다 [2][3]. 1990년대에는 개인용 컴퓨터 보급 확대와 

함께 정보기술 기반의 디자인 역량 강화가 주요한 교육 목표로 부상하였으며, 2000년대 이후에는 

사용자 중심 사고와 지속가능성에 관한 관심이 높아지며 디자인의 융복합적 접근으로 전환되었다 

[4]. 이처럼 디자인교육은 사회적 수요와 기술적 변화에 따라 지속해서 진화해 왔으며, 최근에는 

인공지능 기술의 발전을 계기로 새로운 전환점을 맞이하고 있다.

[그림 1] 생성형 AI를 활용한 자동차 휠 디자인 아키텍처 (오토데스크 연구소 × 기아 글로벌 디자인)

[Fig. 1] Generative AI architecture for automotive wheel design (Autodesk Research × Kia Global Design)

최근 몇 년 사이에 텍스트, 오디오, 이미지 등의 다양한 콘텐츠를 이용자의 요구에 따라 능동적

으로 생성하는 인공지능 기술인 생성형 AI(Generative AI)의 활용이 여러 산업 분야 전반으로 확산

되고 있다 [5][6]. 이러한 기술의 발전은 인간의 사고 능력을 확장할 뿐만 아니라, 디자인 분야에서

도 아이디어 발상부터 콘셉트 기획, 시각화에 이르는 전 과정에서 생성형 AI의 활용 가능성을 보
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여준다. 대표적인 사례로, 기아 글로벌 디자인(Kia Global Design)은 오토데스크 연구소(Autodesk 

Research)와 협력하여 [그림 1]과 같이 생성형 AI를 활용한 자동차 휠 콘셉트 디자인 워크플로를 

개발하였다. 이 워크플로는 디자이너가 선택한 키워드와 초기 스케치를 기반으로 유사 이미지를 

생성하고, 추가 참조 이미지를 활용해 결과물을 조정할 수 있는 프로세스이다 [7].

이처럼 디자인 전반에서 생성형 AI의 효용이 입증되었지만, 생성형 AI는 스스로 목표를 설정하

여 달성하는 능력을 지니고 있지 않다. 결국, AI는 인간이 설정한 과제와 주어진 조건 내에서 해답

을 도출하는 도구에 불과하며, 궁극적 목표 설정과 의미 구성의 주체는 인간이다 [8]. 따라서 디자

이너의 사고와 비판적 판단 없이 AI를 활용할 경우, 결과물은 기술적 반복 수준에 그칠 우려가 있

다. 이러한 한계를 극복하기 위해서는 도구 중심의 접근을 넘어 사고의 깊이를 확장하고 창의적 

문제 해결 능력을 향상시킬 수 있는 교육 전략이 필요하다.

국내에서 생성형 AI의 효과적 활용 방안을 위한 다양한 연구가 진행되고 있다. 민지영, 정병국

은 뤼튼(Wrtn)과 미드저니(MidJourney)를 활용한 스토리 일러스트레이션 수업을 통해, 생성형 AI 도

구가 아이디에이션 과정에서 학생들에게 긍정적 자극을 제공하며, 학습 참여도를 높이고 아이디어 

표현 능력을 확장하는 데 효과적임을 확인하였다 [9]. 장순규는 생성형 AI를 활용하여 TMSI모델 

기반 콘텐츠 중심 메이커 교육 프로그램을 제안하였다. 이를 통해 학생들의 자신감과 흥미, 협업과 

공유능력이 증대되었으며 생성형 AI에 대한 인식이 창작 보조자로서 긍정적으로 변화되었음을 검

증하였다 [10]. 이영현, 연명흠은 제품-서비스시스템 디자인의 아이디어 생성 과정에서 전통적 아이

데이션 방법과 생성형 AI 도구를 활용한 방법을 비교 실험한 결과, 생성형 AI의 활용이 아이디어

의 생산성 측면에서 효과적이었으나 성과는 사용자의 역량에 따라 다르며 우수한 결과물 도출을 

위해서는 디자인의 판별력, 통찰력, 고차원의 의사결정 능력이 요구됨을 지적하였다 [11]. 오인규는 

산업디자인 분야에서 인공지능 활용과 대학생들의 교육 요구를 조사하여 디자인 구체화 및 기획 

리서치, 프로젝트 유지 및 관리 역량 강화를 위한 표준화된 교육과정 개발과 3D 모델링 교육의 확

대 필요성을 제기하였다 [12]. 정은희, 최정민은 이미지 생성 AI 도구를 활용한 제품 아이디어 발

상을 위한 개선 방향을 적절한 프롬프트 입력을 위한 지원, 아이디어 생성물 체계적 관리, 디자인 

목적에 따른 맞춤형 데이터 학습 단계 구축, 직관적 입체 형상 수정 기능, 사용자 맞춤 디자인 요

소 재사용 지원 방안이 필요하다고 강조하였다 [13].

이처럼 기존의 선행 연구들은 전통적 교육과 생성형 AI 기반 교육 간의 효과성 분석 비교 또는 

대표 도구의 활용 사례에 집중되어 있으며, 공공디자인 교육 맥락에서 프롬프트 기반 사고 구조화

에 관한 구체적 논의는 아직 미흡하다. 이에 본 연구는 생성형 AI 도구인 뤼튼(Wrtn)과 미드저니

(MidJourney)를 활용하여 공공디자인 프로젝트 전 과정을 사고 중심으로 설계한 교육 모델을 제안

한다. 뤼튼은 다양한 AI 모델(GPT-4o, Claude 3.7, Gemini 2 등)을 기반으로 폭넓은 응답을 제공하

며, 학습자의 창의적 사고를 유도하고 무료로 제공되어 수업 활용성이 높다. 미드저니는 고도화된 
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이미지 생성 기능을 바탕으로 시각화 단계에서 효과적 도구로 작용하며, 두 도구의 통합적 활용은 

생성형 AI 기반 디자인 교육의 실천적 가능성을 확장하는 데 기여할 수 있다.

2. 이론적 배경

2.1 디자인 씽킹(Design Thinking)

인공지능(Artificial Intelligence, AI)은 인간의 인지적 능력인 학습, 추론, 지각, 언어 이해 등을 컴

퓨터가 수행할 수 있도록 구현한 컴퓨터 과학의 한 분야로 정의된다 [14]. 이 중 생성형 AI는 대규

모 데이터 학습을 기반으로 입력에 대한 통계적으로 타당한 출력을 생성하는 예측 시스템이므로 

생산성 향상에는 효율적일 수 있으나, 본질적으로 의미를 이해하거나 자율적으로 사고하는 존재는 

아니라는 점에서 예측 가능한 결과가 도출될 수 있으므로 근본적 한계가 있다 [15]. 따라서 목표 

설정은 사용자에게 달려 있으며, 주체적이고 창의적 사고를 토대로 목적, 맥락, 조건, 형식, 성과, 

결과 등을 포함하고 프롬프트를 명확히 구조화하여 AI 시스템에 입력할 필요가 있다.

이러한 프롬프트 구조화 과정이 효과적으로 이루어지기 위해서는 체계적 사고 프레임워크가 요

구되며 이에 부합하는 방법론으로 디자인 씽킹(Design Thinking)이 주목된다. 이는 아이디어 발상부

터 구현에 이르기까지 발산적 사고와 수렴적 사고를 유기적으로 연계하는 인간 중심의 창의적 문

제 해결방법론이다. 발산적 사고(Divergent thinking)는 여러 가능성을 탐색하고 아이디어를 확장하

는 과정이며, 수렴적 사고(Convergent thinking)는 제약조건이나 피드백을 고려하여 아이디어를 정제

하고 최적의 해결책을 도출하는 과정이다. 이 두 가지 사고방식은 상호보완적으로 작용하며, 디자

인 씽킹 프로세스 전반에 걸쳐 반복적으로 수행된다 [16].

무엇보다도, 디자인 씽킹은 문제를 구조화하고 해결 방안을 도출하는 데 효과적이므로 창의적 

문제 해결 도구로 다양한 영역에서 활용되고 있다. 스탠퍼드(Stanford), 컬럼비아(Columbia), 토론토

(Toronto) 등의 주요 대학은 디자인 씽킹 모델을 개발 및 활용하고 있으며, IDEO, IBM, Google 등

의 글로벌 기업 및 컨설팅 기관들도 조직의 특성에 맞게 디자인 씽킹 모델을 구축하고 있다 [17].

디자인 사고의 실천적 접근을 대표하는 모델로는 스탠퍼드대학교 디스쿨(d.School)의 디자인 씽

킹 모델과 영국 디자인 카운슬(Design Council)의 더블 다이아몬드 모델이 있다. 디스쿨의 디자인 

씽킹 모델은 공감하기(Empathize), 정의(Define), 아이디어 도출(Ideate), 프로토타입(Prototype), 테스트

(Test)의 5단계로 구성되며, 선형적인 절차가 아니라 반복적, 비선형적으로 작동하는 특징이 있다 

[18]. 더블 다이아몬드 모델은 발산과 수렴의 사고 과정을 두 번 반복하는 구조로, [그림 2]와 같이 

발견하기(Discover), 정의하기(Define), 개발하기(Develop), 실현하기(Deliver)의 4단계로 구성된다. 초

기 다이아몬드는 탐색하고 핵심 과제를 명확히 정의하는 데 중점을 두었으며 이후 다이아몬드는 

정의된 문제에 대해 다양한 해결책을 탐색하고 이를 실제 적용 가능한 형태로 구현하는 데 초점을 
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두었다 [19].

[그림 2] 더블 다이아몬드

[Fig. 2] The Double Diamond

이러한 디자인 사고 모델이 갖는 구조적 강점을 활용하기 위해, 본 연구는 디자인 카운슬(Design 

Council)의 더블 다이아몬드 모델을 적용한 공공디자인 프로세스를 [표 1]와 같이 제안한다. 이는 

단계별 고려 사항을 제시함으로써 디자인 전개 과정을 체계적으로 수행하도록 돕는다. 다음 절에

서는 생성형 AI 도구를 연계한 프롬프트 기반 공공디자인 교육의 구체적 전략을 제시하였다.

  [표 1] 더블 다이아몬드 단계에 따른 공공디자인 프로세스

  [Table 1] Public Design Process by Double Diamond Stages

더블 다이아몬드 모델

(Design Council)
사고 특성 고려 사항

Discover

(문제 탐색)
발산적 사고

공공적 가치, 사용자 요구 파악을 위한 확장형 질문, 사례 

기반 브레인 스토밍

Define

(문제 정의)
수렴적 사고 수집된 정보 기반으로 제약 요건, 문제 재정의

Develop

(아이디어 구체화)
발산적 사고 구조화된 사고 전개를 위한 융합적, 창의적 프롬프트

Deliver

(최종 산출)
수렴적 사고 정제된 디자인 핵심 요소 기반 시각화

2.2 프롬프트 기반 공공디자인 교육 전략

앞서 제시한 더블 다이아몬드 모델 기반 공공디자인 프로세스는 생성형 AI를 효과적으로 활용

하기 위해 단계별 사고 흐름을 구조화하는 핵심적 틀로 기능한다. AI 분야에서 프롬프트는 사용자

의 의도와 맥락을 AI에게 전달하는 질의 또는 지시문으로, AI가 과업을 정확히 이해하고 적절한 
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출력을 생성하도록 유도하는 중재적 인터페이스 역할을 수행한다 [20]. 따라서 사용자의 의도나 목

적에 맞게 인공지능을 활용하기 위해 구체적 프롬프트 설계가 필수적이다.

만약, 프롬프트가 모호하면 출력 결과가 기대와 불일치하거나 피상적으로 도출되며, 이는 생성

형 AI 활용의 신뢰성과 효용성을 악화시킨다. 따라서 질문 설계 단계에서부터 사고의 방향성과 표

현 의도를 구조화하는 것이 필수적이며, 이를 위해 역할(Role), 관점(Perspective), 핵심 키워드

(Keywords), 시각 요소(Visual elements), 표현 방식(Style) 등의 요소를 명확히 정의하는 전략이 요구

된다.

공공디자인 교육에서 프롬프트 기반 창의적 사고 유도를 위한 교수 전략은 단순한 기술 습득을 

넘어, 사고 구조화와 자율 설계를 중심으로 구성되어야 한다. 학습자는 문제 해결 과정에서 단순한 

응답에 그치지 않고, 목표 지향적 사고 흐름을 구축할 수 있는 논리적 프롬프트를 설계해야 하며, 

교수자는 이에 대해 지속적으로 점검하고 피드백을 제공해야 한다 [21].

특히 공공디자인은 공공성, 사회적 가치 및 요구를 반영하는 복합적 사고 능력을 필요로 한다. 

따라서 AI 결과물을 무비판적으로 수용하는 교육방식은 학습자의 주도성을 약화시키고 결과 중심

적 학습 태도로 이끌 수 있다. 학습자가 관점과 목적에 대한 성찰 없이 AI 출력물을 활용하지 않

도록 공공디자인 교육에서 명확한 가이드라인을 구축해야 한다.

프롬프트 설계는 사용자에 대한 기능적, 정서적 이해와 구조화된 문제 해결 과정을 유기적으로 

연계해야 한다. 프롬프트 설계 과정은 목표의 명확화, 문제 맥락의 이해, 표현 형식의 설정, 현실적 

제약 조건의 반영, 예상 성과, 결과의 구체화 등을 통합한 프레임으로 운영되어야 한다 [22]. 반대

로 체계적 사고 없이 생성형 AI를 사용할 경우, 사고의 흐름은 분산되고 아이디어 전개는 산만해

져 학습의 질이 저하될 수 있다.

이러한 관점에서 본 연구는 프롬프트 설계 전략과 사고 점검 요소를 통합한 생성형 AI 기반 교

육 모델을 제안함으로써, 학습자의 창의적 설계 역량과 사고의 질적 향상을 동시에 추구하는 교육

적 기반을 제공하고자 한다.

3. 생성형 AI 기반 공공디자인 교육 모델

3.1 개요

공공디자인은 물리적, 사회적, 문화적 요인 등을 종합적으로 고려하여 공공 가치를 창출해야 한

다. 「공공디자인의 진흥에 관한 법률」 제1조와 제2조에 따르면, 공공디자인을 문화적 공공성과 

심미성의 향상을 위한 사항을 규정함으로써 국가 및 지역의 정체성과 품격을 높이고 국민의 문화 

향유권을 증진하는 데 기여하는 공공 정책적 수단으로 정의한다. 이처럼 공공디자인은 도시 지역 

전반의 기능적 효율성뿐 아니라 시민의 삶의 질을 높이고 지역사회의 미적 경험을 향상시키는데 
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중요한 역할을 수행한다 [23]. 따라서 공공디자인 교육은 다양한 요인을 복합적으로 고찰할 수 있

는 통합적 통찰이 요구된다. 이러한 맥락에서 생성형 AI는 반복적 질의응답 과정을 통해 학습자의 

지식 범위를 확장하고, 문제에 대한 새로운 시각과 해석을 가능하게 함으로써 통찰력 함양에 기여

할 수 있다. 또한 목적, 맥락, 제약 사항, 예시 등을 포함한 구체적인 프롬프트를 작성하여 원하는 

결과를 도출할 수 있으므로, 교육과정에 있어 이에 대한 지도가 필요하며 사고의 깊이와 방향성을 

확보하기 위해 여러 단계의 질문을 순차적으로 연결해 점진적으로 내용을 정교화하는 프롬프트 체

이닝(Prompt Chaining) 기법을 활용해야 한다 [24].

따라서, 학습자가 생성형 AI를 효과적으로 활용할 수 있도록 본 연구는 프롬프트 구성 중심의 

공공디자인 교육 모델을 다음 [표 2]와 같이 제안하였다. 구성은 ‘탐색 및 이해’, ‘분석 및 정의’, 

‘아이디어 확산’, ‘시각화’의 4단계이다. 생성형 AI 도구로 뤼튼과 미드저니를 활용하여 학습자가 

문제 파악에서부터 시각화에 이르는 전 과정을 학습 목표, 활용 전략, 질문 설계 요소를 통합적으

로 고려하여 수행할 수 있도록 제시하였다.

  [표 2] 생성형 AI 기반 단계별 교육 프로그램

  [Table 2] Structured Educational Program by Stage Using Generative AI Tools

단계 학습 목표 생성형 AI 도구 활용 전략 질문 설계 요소

1단계 :

탐색 및 이해

공공디자인의 목적과 

맥락의 이해

뤼튼을 활용하여 공공적 문제, 

사용자 요구, 사회적 배경 등 

관련 사례 조사

목적, 맥락, 조건

2단계 : 

분석 및 정의

문제의 본질 규정 및 

핵심 요소 도출

뤼튼을 통해 수집된 정보 정리 

및 맥락, 제약 요건 분석
조건, 맥락, 형식

3단계 : 

아이디어 확산

창의적 대안 도출 및 

구조화

뤼튼 기반 구조화된 프롬프트를 

통해 다각적 아이디어 생성 및 

혼합

목적, 형식, 성과

4단계 : 

시각화

아이디어의 구체적 

이미지화 및 표현

미드저니를 활용하여 재료, 색감, 

스타일 등 시각 요소를 

시뮬레이션

조건, 형식, 결과

3.2 단계별 설계 사고 흐름 및 주요 활동

3.2.1 1단계 : 탐색 및 이해 (발산적 사고)

디자인 사고의 첫 단계인 ‘탐색 및 이해 단계’는 학습자가 설계하고자 하는 대상에 대한 개념을 

확장하고 문제를 다각도로 조망하는 발산적 사고를 기반으로 한다. 특히, 생성형 AI 도구인 뤼튼과

의 연쇄적 질의응답 과정을 통해 학습자가 사고를 체계화하도록 지원함으로써, 교육적 효과를 극

대화한다.
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[그림 3] 뤼튼을 활용한 공공디자인 요소 탐색 질문 예시

[Fig. 3] Example Questions for Exploring Public Design Elements Using Wrtn

교수자는 학습자가 기획하고자 하는 공공디자인의 목적 및 세부 분야를 명확히 설정하도록 지

도하고, 해당 분야와 관련된 약 50건 내외의 실제 사례 이미지를 분석하도록 안내한다. 사례 탐색

은 포털 사이트와 생성형 AI 도구 등을 활용하여 현실에서 구현된 공공디자인 사례를 중심으로 진

행한다. 이후 뤼튼에 해당 사례 이미지를 첨부한 뒤, [그림 3]과 같이 “오픈스페이스에 적용할 수 
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있는 공공디자인 요소에는 어떤 유형과 구성 요소들이 있니?”와 같은 목적, 맥락, 조건 중심의 질

문을 제시한다. 이에 대한 응답을 바탕으로 학습자는 연계된 질문을 단계적으로 구성하고 사고의 

깊이를 확장한다. 이러한 탐색 과정을 통해 학습자는 사례별로 드러나는 디자인 과제, 목적, 구성 

요소, 맥락적 제약 요인 및 조건 등을 종합적으로 파악하고 개념을 구조화한다 [25].

또한, 학습자가 공공디자인의 분야 선정에 어려움을 겪을 경우, 교수자는 공공디자인의 다양한 

하위 유형을 제시하고 각 유형의 사용 목적과 맥락을 설명하여 잠재적 탐색 경로를 안내한다. 이

를 통해 학습자는 생성형 AI 도구를 활용해 다양한 사례를 능동적으로 탐색할 수 있다.

결론적으로, 본 단계는 설계 문제를 논리적으로 구조화하기 전에 다각적인 정보 수집과 사고의 

확장을 통해 창의적 방향성을 모색하는 과정이다. 따라서 교수자는 학습자가 반복적 탐색을 거쳐 

종합적 해석하는 능력을 기를 수 있도록 유도해야 한다.

3.2.2 2단계 : 분석 및 정의 (수렴적 사고)

두 번째 단계인 ‘분석 및 정의 단계’는 수렴적 사고를 기반으로 ‘탐색 및 이해 단계’에서 수집된 

자료를 통합하고 정리하여 문제를 파악하고 설계 방향을 도출하기 위한 단계이다. 이 과정에서는 

정보를 단순히 나열하는 것을 지양하고, 학습자가 정보의 위계성과 중요도를 파악하여 사례 디자

인에 관한 핵심 설계 원칙과 개념을 명확히 파악할 수 있도록 한다.

특히 교수자는 학습자가 뤼튼과의 질의응답 화면을 [그림 4]와 같이 캡처한 뒤, 형광펜 표시나 

밑줄 긋기 등으로 중요한 정보를 두드러지게 표현하도록 지도한다. 이러한 시각적 강조는 학습자

가 정보의 계층과 핵심 논점을 명확히 파악하게 하고, 구조화된 정보 분석을 통해 의미 있는 통찰

을 도출하도록 돕는다.

[그림 4]는 서울시 ‘펀(Fun)디자인 프로젝트’의 ‘소울 드롭스(Soul Drops)’ 벤치 이미지를 뤼튼에 

업로드하고, “해당 사례를 형태, 재료, 기능, 사용자 행태, 사회적 맥락의 관점에서 통합적으로 분

석해 줘”라는 질문을 제시한 예이다. 학습자는 자신이 구상 중인 공공디자인 분야의 사례를 다각

적으로 분석해 주변 환경이나 사용자 관점에서 요구되는 조건, 맥락, 형식을 파악한다. 이와 같이 

약 50여 개 사례를 검토하여 설계의 방향성을 점차적으로 수렴한다.

이러한 방식은 학습자가 설계하려는 공공디자인 분야를 충분히 이해하지 못한 상태에서 시각화 

단계로 진행하는 것을 방지하며, 논리적 디자인 프로세스 수행 능력을 향상시킨다. 하지만, 이 단

계에서 학습자가 주체적으로 사고하지 않고 형식적이고 반복적인 질문 행위만을 이어갈 우려가 있

다. 따라서, 교수자는 학습 전반을 관찰하며, 추론과 논리 구조화를 적절히 수행하고 있는지 지속

적으로 확인해야 한다.

결론적으로, ‘분석 및 정의 단계’는 학습자의 인지적 토대를 마련하고 핵심 개념과 정보를 체계

적으로 정리하여 효과적 솔루션 전략을 수립함으로써 더 나은 디자인을 위한 통찰을 제공한다.
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[그림 4] 뤼튼 응답 내용의 핵심 개념 하이라이트 예시

[Fig. 4] Example of Highlighting Key Concepts in Wrtn's Response

3.2.3 3단계 : 아이디어 확산 (발산적 사고)

‘아이디어 확산 단계’는 ‘분석 및 정의 단계’에서 주요 인사이트를 토대로 디자인 해결 방안을 

탐색하는 발산적 사고 과정이다. 이 단계의 목적은 다양한 구성 요소를 맥락에 따라 유기적으로 

연계하고 재구성하여 아이디어를 발전시키는 데 있다. 예를 들어 [그림 4]에서 도출된 핵심 키워드 

중 ‘휴식과 대화 촉진’이라는 주제와 관련하여, “벤치의 형태나 배치 방식이 자연스러운 대면이나 

시선의 교차를 유도하는 방식은 무엇인가?”와 같은 맥락 기반의 구체적 질문을 구성함으로써 아이

디어의 방향을 정교화하게 된다 [26].

또한 ‘친환경적 이미지’라는 키워드를 바탕으로 “색채, 질감, 요소를 활용해 시각적으로 자연 친
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화적 이미지를 연출할 수 있는 방식은 무엇인가?”와 같은 질문을 구성함으로써, 학습자는 사례별 

목적, 형식, 성과를 비교, 조합, 변형하는 반복적 질의응답을 통해 아이디어를 구체화 및 확장한다. 

이러한 통합적 탐색은 문제의 본질을 명확히 인식하고, 설계 방향을 체계적으로 정립하며, 융합적 

사고를 촉진하여 최적화된 디자인 해결책을 도출하도록 돕는다.

이때, 교수자는 학습자가 피상적 수준에 머무르지 않도록 지속적으로 피드백을 제공하고, 사고

가 구조적으로 심화되도록 하며 디자인 설계의 스펙트럼을 넓힐 수 있도록 지도해야 한다.

3.2.4 시각화 (수렴적 사고)

시각화 단계는 아이디어 확산 단계를 통해 도출된 설계 방향을 시각 이미지로 구체화하는 수렴

적 사고의 과정이다. 본 단계에서는 생성형 AI 도구인 미드저니를 활용하여, 이전의 단계에서 도출

된 핵심 설계 정보를 텍스트 프롬프트로 입력해 초기 이미지를 생성한 뒤, 재료, 색채, 구도 등의 

파라미터를 여러 차례 조정하여 결과물을 정교화한다. 이때 학습자가 의도한 조건, 형식, 결과가 

생성된 시각 이미지와 일치하는지를 확인하면서 반추해야 한다.

교수자는 학습자가 프롬프트 작성 시 배경, 구도, 카메라 시점, 재질감 등을 구체적으로 기술하

도록 지도해 정교한 시각적 표현을 가능하게 지도해야 한다. 또한 세부 조정 절차를 진행하는 과

정에서 적절한 피드백을 제공해 개선이 이루어지도록 조력해야 한다.

결론적으로 시각화 단계는 사고 과정을 통해 도출된 개념의 실현 가능성을 검증하고 이를 시각

적으로 구체화하는 절차이다. 이때 미드저니는 사고의 시각적 구현을 지원하는 도구로 활용되며, 

교수자는 학습자가 디자인 사고를 통해 도출된 개념이 충분히 반영되어 시각적 결과물로 생성될 

수 있도록 프롬프트 설계를 단계별 지침에 따라 지도해야 한다.

4. 결론

본 연구는 공공디자인 교육에서 사고의 확장과 구조화를 지원하기 위해, 생성형 AI 도구를 활용

한 프롬프트 기반 교육 모델을 제안하였다. 디자인 카운슬의 더블 다이아몬드 디자인 사고 프로세

스를 적용하여, '탐색 및 이해 - 분석 및 정의 - 아이디어 확산 - 시각화'의 4단계로 교육 과정을 

설계하고, 각 단계에 적합한 프롬프트 전략을 제시하였다.

도구적인 측면에서, 뤼튼을 활용하여 공공디자인에 관한 정보들을 수집 및 분석하고, 사회, 문화, 

환경적 요인 등을 범주화하여 핵심 사안들을 도출하고, 디자인 기획의 방향을 설정하도록 하였다.  

프롬프트 작성 과정은 학습자의 사고를 정제하는 글쓰기 기반의 인지 활동으로 기능하여 사고력 

향상에 기여하였다. 나아가, 도출된 개념을 기초로 시각적 구현은 미드저니를 통해 구체화하였다.

본 교육 모델은 학습자의 디자인 기획 역량, 시각 문해력 그리고 스토리텔링 능력 등을 높였으

며, 통합적 사고를 위한 인지적 틀을 기반으로 개념과 표현을 연계할 수 있게 하였다. 그러나 본 
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연구는 교육 모델의 제안에 중심으로 진행되었기 때문에 학습자 평가와 관련된 실증적 기술이 부

족하다는 한계가 있다. 따라서 향후 연구에서는 평가 도구의 정교화 및 교육 효과에 관한 실증 연

구가 병행될 필요가 있다.
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