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생성형 AI 기반 포스트휴먼 표현 미디어아트 제작 연구

A Study on Generative AI-based Posthuman Expression Media 

Art Production
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요 약

4차 산업혁명 시대 예술 분야에서 생성형 인공지능을 활용한 작품 창작 관련 논의가 활발하다. 이

러한 배경에 따라 본 논문은 미디어아트 ‘포스트휴먼’ 실험 작품의 제작 과정을 중심으로 미래 인간

의 모습을 생성형 인공지능으로 표현해보고자 한다. 이를 위해 이미지 생성 이론 연구 및 국내외 제

작사례를 조사, 분석하여 이론적 기반을 세운다. 이를 바탕으로 핵심 아이디어를 시각화하여 작품 주

제를 디자인하고 인공지능을 활용한 새로운 제작 공정을 도입하였다. 생성 키워드를 선별하고 반복적

인 이미지 생성을 통해 실험 미디어아트 작품을 제작하여 테스트한 후, 전시를 진행한 결과, 생성형 

인공지능의 창작 결과물은 인간의 상상력을 폭넓게 해석하고 이를 시각적으로 표현할 수 있는 하나

의 유용한 도구로서 역할이 일부분 가능한 것으로 나타났다. 이 연구를 통해 생성형 인공지능을 통한 

예술 작품의 제작 및 공정에 관한 담론과 더불어 인간의 역할 및 미래의 기술과 어떠한 형태로 융합

될 수 있는지에 대한 색다른 시각을 제시하고자 한다.

핵심어 : 생성형 인공지능, 미디어아트, 포스트휴먼, 제작 공정, 문화예술 창작

Abstract

In the era of the Fourth Industrial Revolution, there is a lot of discussion about creation works using 

generative AI in the arts field. Against this background, this paper focuses on the production process of the 

media art experimental work ‘Posthuman’ and attempts to represent the future human figure as a generative 

AI. To this end, we establish a theoretical foundation by studying the theory of image generation and 

investigating and analyzing domestic and foreign production cases. Based on this, we visualized the core 

idea, designed the theme of the work, and introduced a new production process using AI. Through testing 

and exhibition of experimental media artworks created by selecting generative keywords and iteratively 

generating images, the creative output of generative AI has shown that it can serve as a useful tool for 

broadly interpreting and visually expressing the human imagination. Through this research, we hope to 

contribute to the discourse on the creation and process of artworks through generative AI, as well as to 

provide a different perspective on the role of humans and how technology might converge in the future.
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1. 서론

1.1 연구의 배경 및 목적

인공지능(Artificial Intelligence, AI)의 개발과 활용이 산업 전반에서 쟁점이 되고 있다. 융합의 심

화와 관계의 확장 그리고 바이오산업 등으로 특징지을 수 있는 4차 산업혁명과 맞물려 이에 대한 

심도 있는 논의와 연구가 각 분야에서 진행되고 있다 [1]. 이와 관련한 연구에서는 많은 산업 분야

가 인공지능에 영향을 받겠지만 창의력이 필요한 분야는 늦게 대체될 것으로 예측하였다. 하지만 

최근 들어 발전된 생성형 인공지능은 예술 창작 분야에서 영향력이 커지며 빠르게 진화하고 있다 

[2]. 이로 인해 인간만이 할 수 있다고 믿었던 창작 영역에서 예술가의 역할이 인공지능에 의해 대

체될 수 있다는 우려도 생겨나지만, 다른 한편으로는 모든 분야에서의 활용 가능성에 대해 연구가 

이루어지고 있으며, 공동 창작자로써 생성형 인공지능에 의한 작품 제작 사례가 점차 증가하고 있

다 [1]. 이는 예술 제작과 관련된 인식의 체계가 변화하고 있음을 보여주는 사례이다. 인공지능의 

데이터 생성 능력이 고도화된 시점에서 기술과 예술의 융합은 더욱 증가할 것이며 [3], 이에 따라 

예술가의 상상력을 확장할 수 있는 유용한 도구로써 인공지능의 활용 방안은 논의해야 할 시급한 

문제이다. 산업 또는 기술적 측면에서 인공지능에 관한 연구는 많이 논의되지만, 예술 분야에서 그 

활용 가능성 및 내재적 가치에 대한 연구는 상대적으로 부족한 실정이기 때문이다. 따라서 본 논

문은 창작자의 입장에서 인공지능을 활용한 실질적인 제작 실험 연구를 진행하고자 한다. 이에 따

라 결과물의 예술적 가치를 고민해보고, 더 나아가 미술 교육에서 작품 제작 및 관련 분야의 미래 

시대 창의 인재 육성에 미약하나마 도움을 주고자 한다.

본 논문은 생성형 인공지능 기반 이미지 및 영상 제작의 이론적 토대를 마련하고, 실험 작품 제

작을 통해 미래 예술 창작의 방향에 대해 논의하고자 한다. 이를 위해 포스트휴먼 표현이라는 창

작 의도를 기반으로 미디어아트 작품을 제작해 보고, 결과를 검토하여 새로운 기술의 가능성과 한

계를 알아보고자 한다. 예술가의 상상력이 차세대 기술 도구와 융합하여 어떠한 결과물을 생산할 

수 있는지에 대한 궁금증을 풀어내며, 이러한 공정과 예술 제작 활동의 방향성에 대해서도 논의하

는 것이 이 연구의 목적이다. 더불어 포스트휴먼의 의미를 통해 첨단 기술과 인간이 어떠한 형태

로 융합할 수 있는지에 대한 색다른 시각을 제시하고자 하며, 미디어아트 제작 실험 논문으로써 

생성형 인공지능을 활용한 작품 제작 연구의 기초자료로써 도움이 되고자 한다.

1.2 연구의 범위 및 방법

본 논문은 생성형 인공지능을 기반으로 창작 작품인 포스트휴먼 표현 미디어아트 실험 작품을 
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제작하고, 이를 통해 기술의 활용과 예술 창작의 방향성을 예측해 보는 연구이다. 이와 함께 인간

과 기술의 융합을 주제로 새롭게 나타날 수 있는 인간 형태 및 관계 의미를 고찰해 보고자 한다. 

위와 같은 연구 목표를 위해 논문은 다음과 같은 순서로 기술한다.

이론 연구 1 이론 연구 2

미디어아트 기획

핵심 키워드 정리

AI 생성 작품

사례연구서론 실증 연구 결론

연구 방향 

설정

AI 기반

미디어아트 제작

결과 내용 

정리
+ +

생성형 인공지능 

고찰 및 선택

새 공정연구

및 제안

[그림 1] 생성형 인공지능 기반 미디어아트 제작 연구 흐름도

[Fig. 1] Generative AI-based media art creation research flowchart

[그림 1]은 작품 제작 연구의 흐름을 요약한 그림으로써 2단계의 이론 연구 및 실증 연구로 진

행된다. 첫 번째, 미래 인간의 모습을 의미하는 포스트휴먼이라는 용어에 대해 정리하고, 가치에 

대해 논한다. 이를 바탕으로 연구자가 의도하는 포스트휴먼의 시각화를 기획하고, 관련된 키워드를 

정리하여 인공지능과 소통하기 위한 프롬프트 엔지니어링을 설계한다. 이와 함께 선행연구와 문헌 

고찰을 바탕으로 생성형 인공지능의 개념과 특징에 대해 고찰한다. 두 번째, 예술 분야에서 인공지

능 기반 창작 현황 및 제작 사례를 살펴본다. 또한 기술 융합형 미디어아트를 제작하기 위한 과정

을 생성형 인공지능 기반으로 일부 대체하여 새로운 공정을 정리하여 제시한다. 세 번째, 인공지능 

기반 시각이미지를 프롬프트 엔지니어링을 통해 생성하고, 일련의 제시되는 과정을 통해 포스트휴

먼 표현 미디어아트를 제작하는 실증연구를 진행한다. 이때 각 제작 과정을 기술하고 생성되는 결

과물의 특징과 내용을 살펴본다. 논문에서는 인공지능 기술로 생성된 작품의 특정 장면만 예시로 

선별하고 공정별 내용과 특징들을 정리한다. 마지막으로 결론에서는 예술가의 의도된 기획을 생성

형 인공지능 기반으로 완성도 있는 결과물을 얻을 수 있는지 확인하고, 이에 대한 연구 결과의 요

약 및 제작 과정에서 나타난 한계와 문제점을 논의한다.

2. 이론 연구

2.1 포스트휴먼의 개념과 미래 인간

논문에서 제작할 미디어아트의 주요 키워드인 포스트휴먼(Post-Human)이라는 용어는 전통적 인

간의 개념 및 생물학적, 정신적 한계를 넘어서 기술과 결합한 새로운 인류 형상 혹은 진화를 나타

내는 데 사용되는 학문적 용어이다 [4]. 이 용어는 인간과 기술이 점점 더 깊이 연결되고 융합되면
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서 인간의 존재와 정체성이 변화하고 발전한다는 개념을 반영하며, 인간과 기술이 융합한 새로운 

신체 형태의 존재를 표현하는 것이다 [5]. 주로 과학과 철학, 예술 관점에서 논의될 수 있으며 인

간의 생물학적, 사회적 측면에서 미래 모습을 상상해 보거나 더 나아가 인간의 존재에 대한 사유

와 기존 질서에 대한 도전과 변화를 예측하는 것이기도 하다. 이러한 미래상은 과학기술에 의한 

인공지능, 생명공학 및 기계 기술의 융합을 비롯하여 인간의 존재와 정체성에 대한 변형, 그리고 

생물학적 능력을 넘어선 인간의 철학, 문화 예술적 탐구를 포함한다 [6]. 예술 관점에서 포스트휴

먼은 기술의 융합을 통해 생겨날 수 있는 인간 형태를 정의하는 것으로 새로운 개념에 따라 새로

운 창의적 표현의 창출이 중요하다 [7]. 인간과 기술의 관계 변화를 다양한 시각에서 탐구하고 표

현하여 관객들에게 문제를 제기함으로써 인류의 미래에 대한 사회적, 윤리적 이슈를 불러일으킬 

수 있다. 대표적인 사례로 SF 소설의 효시라 할 수 있는 메리 셸리의 『프랑켄슈타인』(1818) 을 

들 수 있다. 이 소설은 죽은 사람들의 사체에서 온전한 부분을 모아 만든 인간 형상의 피조물에 

전기 자극을 통해 생명을 불어넣음으로써 발생하는 인간과 괴물 (비인간)의 갈등을 다룬다. 이 작

품은 과학 기술의 힘으로 인간의 신체적 한계를 넘어선 존재의 문제점과 과학이 지배하는 사회에

서 인간의 조건 즉 인간됨(humanity)의 문제점을 다루기에 포스트휴먼의 원조로 평가받는다. 

포스트휴먼에 대한 가치는 인간 중심의 개념에서 벗어나 기술과 융합된 새로운 존재에 대한 모

호한 경계를 예술의 시각에서 새롭게 설정함으로써 미래 우리 모습에 대해 폭넓게 이해하는 것에

서 찾을 수 있다. 인류가 진화를 통해 변화하며 발전하는 모습을 상상하며, 첨단 기술과 융합되어 

신체적 한계를 극복하고, 전 우주적 존재로서 나아가는 모습을 예측해 볼 수 있다. 이는 기술 발전

에 따른 근원적인 변화 및 인간의 정체성에 대해 고민하고, 더 나아가 미래의 삶에 대한 대비와 

도전에 대해 사유할 수 있는 키워드인 것이다.

2.2 생성형 인공지능과 예술 창작

생성형 인공지능은 인공신경망(artificial neural network)의 딥러닝(Deep Learning)에 의해 가능해진 

기술이다 [8]. 대규모 언어 모델(Large Language Model) 기반의 학습에 의해 이미지 생성이 이루어

지며 사용자의 요구에 따라 필요한 데이터를 자동으로 생성하는 것이다 [9]. 특히 OpenAI에서 개

발한 chatGPT는 대화형 인공지능 챗봇으로 인간이 사용하는 자연어를 사용해 원하는 데이터를 생

성할 수 있는 기술로 높은 수준의 생성 능력을 선보였다 [10]. 이외에도 DALL-E, Midjourney, 

Stable Diffusion, Firefly 등은 몇 단어의 조합만으로 양질의 시각 이미지를 만들어 내는 데 특화되

어 있다. 이러한 생성형 인공지능은 예술 분야에서 혁신적인 가능성을 만들어내고 있으며, 예술가

의 아이디어를 확장하고, 상상과 한계를 뛰어넘는 예상치 못한 결과를 제공하고 있다. 또한 누구나 

개인적인 취향과 관심에 기반하여 예술적 감성을 시각적으로 표출할 수 있다.

2019년 AI 반도체의 대표 주자 중 하나인 NVIDIA는 인공지능 기술로 뉴욕 맨해튼 랜드마크를 
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화려하게 장식했다. NVIDIA GPU, NVIDIA StyleGAN 등 엔비디아의 최첨단 기술로 만든 미디어아

트 작품 '머신 할루시네이션(Machine Hallucination)이 맨해튼의 첼시 마켓에서 선보이며, 시각으로 

표현할 수 있는 한계를 넘어 영상 분야의 미래를 예측하게 하기도 했다 [11]. 미국 구겐하임 미술

관은 예술과 기술을 결합한 새 시대의 예술 활동에 집중하는 예술가들을 발굴하고 지원하고 있다. 

한국의 대표적 IT 기업 중 하나인 LG와 함께 다각적인 파트너쉽으로 2023년 스테파니 딘킨스

(Stephanie Dinkins)를 선정하여 LG OLED 디스플레이를 통한 미디어아트 전시를 선보였다 [12]. 

2024년 1월 인텔은 삼성과 함께 미디어아트 전시회 '터치 더 리얼'을 선보이며 예술과 기술의 접목

을 적극적으로 장려하고 관객들에게 새로운 예술적 경험을 제공하였다 [13].

2.3 인공지능 기반 미디어아트 제작 공정 제안

미디어아트 제작 공정은 일반적으로 다음과 같은 단계로 구성될 수 있다. 기획의 프리 프로덕션

(Pre-Production)에서는 주제, 메시지에 대한 비전을 통해 작품의 설계도를 만든다. 제작의 프로덕션

(Production) 과정에서는 선택한 미디어 기술을 사용하여 촬영하거나 그래픽 창작 등 실제 필요한 

이미지 요소를 제작한다. 특히, 이 단계에서는 예술적 감성과 미디어 기술의 조합을 통해 작품이 

실체화된다. 최종 후반 과정의 포스트 프로덕션(Post-Production)에서는 작품에 완성도를 올리기 위

한 다양한 작업을 적용하고, 피드백과 수정을 반복하여 작품을 마무리한다. 마지막으로는 작품을 

전시하고 관객들의 피드백을 수렴하여 다음 작품에 반영할 수 있도록 한다. 이러한 일반적 제작 

공정에 생성형 인공지능의 기능을 기획부터 실제 제작의 단계까지 광범위하게 적용하여 새 공정을 

다음과 같이 제안한다. 인공지능의 활용은 예술가의 의도에 따른 적절한 결과물을 찾는데 효율적

인 도구로 활용될 가능성이 크다. 인간이 분석하기 힘든 방대한 데이터를 분석하고 반복적 학습 

데이터를 통한 발견으로 새 시대의 창작 도구로서 가능성과 효율성을 기대하게 한다 [14].

[그림 2] 생성형 인공지능 활용 미디어아트 제작 과정 요약

[Fig. 2] Summary of the process of creating media art with generative AI

[그림 2]는 기존의 공정 3단계 기반에 생성형 인공지능 기술을 도입하여 제안한 공정이다. 프리 

프로덕션에서 아이디어 도출과 설계를 위해 텍스트 기반 인공지능 기능을 도입한다. 예술가는 독
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립적으로 주어진 주제나 표현하고자 하는 메시지를 기반으로 아이디어를 생성하고 확장하여 주제

를 설정한다. 또한 아이디어를 구체화하기 위해 관련 데이터를 수집하고 대본 작업을 수행한다. 이

와 함께 작품의 프로젝트 계획을 수립한다. 프로덕션 단계에서는 미디어아트 제작을 위한 이미지 

생성 및 스타일 변환에 인공지능 기술을 적극적으로 사용해야 한다. 수집된 데이터를 사용하여 인

공지능을 학습하고, 이미지를 생성하기 위한 모델을 구축한 후, 학습된 모델을 사용하여 주제에 맞

는 시각적 이미지를 다양하게 생성한다. 포스트 프로덕션에서는 시뮬레이션 및 테스트를 진행하여 

작품을 완성한다. 생성된 다양한 이미지를 조합하여 편집하고 1차 러프한 작품을 완성한다. 시각적 

완성도를 위해 후반 효과를 적용하여 작품을 고도화한 후, 작품을 시뮬레이션하여 피드백에 따라 

평가하여 작품을 수정하거나 추가적인 조작을 수행한다. 마지막으로 완성된 작품을 전시하고 피드

백을 수렴하여 다음 작품에 반영할 수 있도록 한다.

위와 같은 생성형 인공지능을 활용한 미디어아트 제작 과정은 기존 공정에 비해 단계별 유연한 

수정이 가능하고, 인간의 상상력을 확장하는 다양한 시각적 표현이 가능하다는 장점이 있다. 하지

만 이러한 제작 과정에서 주의할 점은 예술가의 의도가 반영되도록 인공지능의 기능을 사용함으로

써 원하는 주제나 메시지를 담아야 하고, 인공지능에 의존하는 것이 아닌 인간 주도의 제작이 이

루어질 수 있도록 하는 것이다 [15]. 미디어아트 제작에 활용한 생성형 인공지능은 예술가의 입장

에서 비교적 쉽게 접근할 수 있는 프로그램으로만 사용했으며, 결과물이 창의적이고 일정 수준의 

품질을 보장하는 자연어 처리 모델 및 이미지 생성형을 활용하였다. 현재 기술 수준에 따라 사용

할 수 있는 인공지능의 기술은 크게 차이 나지 않으므로 필요에 따라 chatGPT와 LLaMa3를 비롯하

여 DALL-E, Midjourney, Firefly 등의 생성형 기술을 활용하였다.

3. 생성형 AI 기반 포스트휴먼 표현 미디어아트 제작

3.1 기획 및 인공지능 기반 이미지 생성

미디어아트 제작 공정을 검증해보기 위한 실험 작품의 개요는 다음과 같다. 미래 첨단 디지털 

기계와 결합한 초인류 휴머노이드라는 포스트휴먼의 아이디어 기반 핵심 키워드로 인공지능을 학

습한 결과 반복되는 3개의 주요 주제를 발견하였다. 총 12회의 생성 내용 중 생물학적 한계를 넘

어 기계와 융합된 미래 인간의 형태를 중점적으로 표현할 수 있는 주제를 선택하였다.

[표 1]은 생성형 인공지능에 의해 제시된 작품의 주제 표현 및 시각화에 관련된 내용을 정리한 

것으로써 작품의 기본 아이디어와 일치하는 부분을 종합하여 다음과 같이 정리하였다. 첨단 디지

털 기술이 진보한 미래에서 생체 증폭 기술에 의해 결합된 인간과 인공지능을 디지털 아트워크로 

표현하고, 융합된 새로운 형태를 통해 미래 인간의 존재와 정체성에 대한 의문을 제시하고자 한다. 

특히, 새로운 형태 인간은 무엇을 의미하는가라는 문제를 잠깐이나마 돌아볼 수 있도록 관객과 사
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유의 시간을 갖기 위한 연구자의 의도를 담은 작품으로 표현하고자 한다. 다음으로 작품의 주제를 

시각화하기 위해 포스트휴먼에 관련된 키워드를 총 300개 이상 수집하고, 표현과 밀접한 키워드를 

선별하여 시각 스타일과 표현을 위한 데이터 키워드로 나눠 다음과 같이 정리하였다.

  [표 1] 인공지능 생성 미디어아트 작품 개요

  [Table 1] AI-generated media artwork overview

구분
미디어아트 작품 개요

핵심 키워드 주제 표현 및 시각화 내용

주제

1

생체 증폭

(Bio-Augmentation)

� 생체 증폭 기술이 발전한 미래 인간 형상의 디지털 아트워크 

� 생체 증폭된 인간과 일반적인 사람의 대비를 시각 표현

주제

2

생체 데이터 시각화

(Biometric Data Visualization)

� 개인의 생체 데이터를 수집하여 시각적으로 표현한 미디어 아트

� 생체 데이터를 이용한 인터랙티브 아트워크 또는 인스톨레이션

주제

3

인공 지능 생체 로봇

(AI Bio-Robot)

� 사람과 인공 지능 로봇의 상호작용을 표현한 디지털 아트워크

� 인간과 인공 지능 로봇의 융합된 형태를 디지털 인스톨레이션

[표 2]는 인공지능 학습 및 이미지 생성을 위한 키워드를 정리한 것으로써 3개의 핵심 키워드와 

사이버펑크, 사이버네틱, 바이오의학 등 4개의 스타일에 관련된 키워드, 그리고 총 17개의 구체적 

시각 표현 키워드를 데이터로 선별하였다. 시각화를 위한 데이터가 마련되었다면 키워드로 생성형 

인공지능을 학습하여 기본 이미지를 제작해야 한다. 핵심 키워드와 시각 스타일 및 표현 데이터를 

활용하여 미래 인간인 포스트휴먼을 다음과 같이 시각화하였다.

  [표 2] 주제 표현 및 시각화를 위한 키워드 데이터

  [Table 2] Keyword data for topic representation and visualization

구분 이미지 생성용 단어 데이터

주제 포스트휴먼(Post-Human)

핵심 키워드 인간(Human), 진화(Evolution), 기계(Machine)

시각 스타일 사이버펑크(Cyberpunk), 사이버네틱(Cybernetic), 바이오의학(Biomedicine), 사이보그(Cyborg)

시각 표현 

키워드

데이터

유전자 편집(Gene Editing), 생체인식(Biometrics), 인공 감각(Artificial Sensory), 디지털 트

랜스포메이션(Digital Transformation), 생명 유지 시스템(Life Support System), 신경 인터페

이스(Neural Interface), 인공 신체 부품(Artificial Body Parts), 신체 수정(Body 

Modification), 생체 삽입장치(Bio-implants), 사이버 헤어(Cyber Hair), 디지털 타투(Digital 

Tattoo), 신체 강화(Body Enhancement), 뇌-컴퓨터(Brain-Computer), 인공 근육(Artificial 

Muscles), 생체 반응식 의류(Bio-responsive Clothing), 생체 프린팅(Bio-printing), 인공 장기

(Artificial Organ)

[그림 3]은 생성된 미래 인간의 시각 이미지 데이터 중 일부이다. 인간이라는 기본 키워드를 시

작으로 디지털 기계, 생체 결합 등의 단어를 추가하여 단계별로 생성하였다. 생성된 이미지는 같은 

키워드라도 매번 무작위로 다르게 나오기 때문에 형태와 구성, 스타일 등에 관련된 기타 지시 키
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워드도 함께 활용해야 한다. 3개의 키워드 조합을 기반으로 24개까지 키워드를 추가하며 출력한 

이미지 중 주제와 적합한 이미지를 선별하였다. 이때 인간의 조형적 특성이나 비율을 벗어난 이미

지는 삭제하고 자연스러운 얼굴 이미지를 채택하였다. 그리고 신체 조형을 비롯하여 기계의 연결

이 부자연스럽거나 겹쳐 있는 경우 재생성을 시도하거나 배제하였다.

[그림 3] 인공지능 생성 포스트휴먼 이미지

[Fig. 3] AI-generated posthuman images

[그림 4]는 미디어아트의 기획 의도와 일치하는 이미지를 정리한 것이다. 인간과 인공적인 기계

가 자연스럽게 결합한 형상을 주로 선택하였다. 이러한 기준 안에서 성별과 인종에 따라 다양한 

이미지를 더 생성하여 미디어아트 작품을 제작하기 위해 필요한 소스 이미지를 준비하였다.

[그림 4] 인공지능 생성 포스트휴먼 선별 이미지

[Fig. 4] AI-generated post-human curated images

3.2 미디어아트 영상 제작 및 편집

생성된 이미지는 전시 해상도에 따라 가로 세로 각각 3840x2160픽셀의 비율로 편집하였다. 이때 

배경을 단순하게 처리하여 후반 작업에서 효과나 스타일을 적용하기 쉽도록 하였다. 원본 이미지

에서 일부분이 뭉개지거나 연결이 자연스럽지 못한 경우가 있으므로 인공지능 기반 이미지 그래픽 

프로그램을 활용하여 합성과 채우기, 스타일 변환 등의 기능으로 이미지를 편집하였다. 이를 통해 

생체 조직과 인공물의 결합을 강조하였으며, 인간과 인공지능의 결합이 긍정적 발전을 의미하면서

도 한편으로는 희미해져 가는 인간 존재의 불안함을 나타내고자 하였다.
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다음으로 얼굴 형상이 인공적인 기계 부품과 융합하여 변하는 애니메이션 기능을 적용하였다. 

인간과 기계의 조형적 차이를 이용한 모프(Morph) 기능을 주로 적용하였으며, 이 과정에는 인공지

능의 생성 기능이 아닌, 디지털 프로그램을 활용한 수작업으로 진행하였다. 아직은 애니메이션 영

상을 생성하는 인공지능 기능이 예술가의 정확히 의도를 반영하지 못하기 때문이다.

[그림 5]는 디지털 애니메이션 프로그램에서 모프 기능과 함께 형태와 비율 등의 대비를 적용하

여 얼굴이 점점 기계로 변하는 모습을 모션으로 만들어 낸 것이다. 포스트휴먼의 형상을 조형적으

로 강조하고 살아있는 듯한 시각적 표현을 만들어 관객의 관심을 끌기 위함이다. 이와 함께 삭막

함과 건조함을 나타내기 위해서 화면의 대비를 수정하고, 먼지와 같은 요소를 추가함으로써 밀도

와 깊이감, 볼륨을 강조하였다. 효과를 다수 적용할 경우 이미지의 선명도가 뭉개지거나 색 표현이 

제대로 이루어지지 않아 이미지 보정을 통한 후반 디지털 편집을 적용한 후, 마무리하였다.

[그림 5] 포스트휴먼 미디어아트 영상 이미지

[Fig. 5] Posthuman media art video image

3.3 영상 출력 및 시뮬레이션 테스트

영상은 편집 프로그램에서 매끄러운 장면 연결 및 배경음악, 효과음 적용을 통해 미디어아트로 

최종 출력된다. 이때 최종 결과물이 나오는 과정에서 마지막으로 예술가의 의도가 정확히 투영되

어야 하므로 사용자의 개입이 반드시 필요하다. 영상은 24프레임 기반 1분 43초의 재생길이로 출

력하였고, 이와 함께 전시할 이미지를 실물 캔버스 20호 사이즈로 제작하였다. 최종 제작된 결과물

은 완성도를 높이기 위해서 다양한 디바이스와 해상도, 화면 크기로 테스트하였다. 이를 통해 오류

가 있는지 확인하고 필요한 경우 수정하여 작품을 최적화하였다.

[그림 6] 포스트휴먼 미디어아트 작품 전시

[Fig. 6] Showcasing posthuman media artwork
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[그림 6]은 제작된 미디어아트 작품을 실제 전시 장소의 환경에 맞게 구축한 결과이다. 이러한 

과정을 통해 작품을 관객에게 테스트하고 피드백을 수집한다. 인공지능 생성 작품을 관객의 입장

에서 어떻게 인식하고 감상하는지 확인하고, 필요에 따라 사용자 경험을 개선하기 위해 필요한 조

치를 취한다. 마지막으로 관객의 피드백을 수렴하고 분석하여 인공지능 생성 미디어아트의 장단점

을 파악하고 다음 작품에 반영할 수 있도록 한다.

4. 결론

본 논문은 4차 산업혁명 시대 기술 진보에 따라 예술 분야에서 새롭게 시도되고 있는 생성형 

인공지능 기반 창작에 대한 논의를 진행하였다. 이를 위해 포스트 휴먼의 의미를 시각적으로 표현

한 미디어아트 작품을 제작하여 공정 및 결과를 바탕으로 다음과 같은 결론을 도출하였다. 현재 

예술 제작 분야에서는 쉽게 접근할 수 있는 생성형 인공지능만으로 아이디어를 시각화하는 것이 

가능하였다. 의도된 이미지 생성이 다양한 스타일로 비교적 쉽게 이루어졌음을 확인하였다. 이는 

예술적 창의성을 촉진하고, 새로운 시각 경험을 만들어 낼 수 있다. 하지만 정확히 의도된 결과물

을 만들기 위해서는 많은 시도와 각 제작 과정별로 개입이 필요하다. 따라서 현재의 인공지능 기

술로는 모든 과정을 대체하기는 어려우며 특히, 최종 편집에서는 예술가의 판단과 결정이 필요하

다. 이처럼 인공지능 기술로 생각의 확장과 표현의 무한한 가능성을 가져올 수 있지만 여전히 예

술가의 개입은 필요한 것으로 나타났다. 따라서 예술가는 기획 단계부터 확실한 작품의 의도에 따

라 인공지능과의 소통에 임하는 것이 좋다. 이를 위해 인문학적 연구를 통해 키워드를 정리하는 

것이 필요하다. 이는 기술을 활용만 하는 단순한 사용자의 입장이 아니라 예술을 기획하고 창작하

는 인간의 본질에 대한 탐구로써 인공지능과 소통하기 위해서 사용자가 주체가 되어야 하는 문제

를 인식하는 것이 선행되어야 한다. 또한 제작 과정에서도 시각적 이미지의 선택과 활용 면에서 

예술가의 의도가 드러날 수 있도록 해야 한다. 이는 생성된 이미지가 무작위로 나타낸 의도나 표

현보다는 예술가의 생각이 표현된 이미지를 선택하여 작품의 차별성과 품질의 완성도를 보장할 수 

있다. 이것은 전체적인 공정에서 인공지능을 인간의 도구로써 활용하는 것이며, 작품에 대한 완벽

한 이해와 통찰력을 기반으로 인공지능의 소통 및 협업에 의해 의도된 작품을 제작하는 것이다. 

최근 인공지능의 기술 진보는 급격하게 진행되고 있지만 현재까지 생성형 인공지능의 창작 기

능은 기존 데이터의 학습을 통해 조합된 이미지를 만드는 수준이므로 현재까지는 예술 창작에 있

어 예술가의 의도나 상상, 창의력을 완전히 대체하는 것은 아직 이르다고 할 수 있다. 하지만 기술

의 발전 속도를 고려하면 미래의 문화예술 창작에 많은 변화가 예상되므로 예술가는 인공지능 활

용의 한계와 장단점을 이해하고, 소통 방법을 익히면서도 기획 의도를 잃지 않는 주도적인 위치에

서 작품을 창작할 수 있어야 한다. 가까운 미래에는 생성형 인공지능이 예술가의 훌륭한 보조 제
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작자 또는 능동적 도구로서 역할이 확대될 것이며, 예술 창작의 전반이 새로운 패러다임으로 바뀌

게 될 것으로 사료된다. 마지막으로 본 논문에서 제안한 생성형 인공지능 기반 미디어아트 제작 

공정 및 기능은 객관화가 어려우며, 이러한 특수성이 고려되어야 하는 점을 알린다. 예술과 기술은 

서로 분리되거나 대립적인 것이 아니라 상호 보완적으로 발전해왔다. 예술은 상상을 통해 인간의 

현재적 삶의 모습을 다양한 방식으로 고찰하며 변화를 견인하였다. 앞으로 예술 창작과 관련된 분

야에서 인공지능의 끊임없는 발전과 다양한 활용이 예상되므로 이와 관련된 후속 연구를 통해 예

술의 새로운 가능성에 대한 탐구를 지속적으로 이어갈 것이다.
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